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Noticia Importante

Lea la siguiente informacion antes de utilizar
cualquier instrumento Krautkramer.

Advertencia General

El uso correcto y efectivo del equipo de
medicion ultrasoénica requiere de la interaccién
de tres factores esenciales:

e El equipo de medicion en si
e La aplicacién especifica de medicion
e El operador

El propdsito principal de este manual operativo
sera dar instrucciones en la instalacion basica
y operacion funcional del equipo de medicion.
Dicha informacion esta cubierta a lo largo del
manual.

Otros factores variables, algunos de cuales
son senalados a continuacion, y las acciones
necesarias para controlarlos, son
responsabilidad del cliente/usuario. Respecto a
los detalles de estos factores esta fuera del
alcance de este manual de operacion.

Capacitacion

El cliente debe proporcionar una adecuada
capacitacion a los operadores para asegurar
competencia en la operacién del equipo y en
los factores asociados. El operador debera
estar capacitado tanto en procedimientos
generales de pruebas ultrasénicas como en la
configuracion y realizacion de pruebas o
aplicaciones particulares. Los requisitos para
formalizar la capacitacion, calificacién, vy
certificacion del operador se incluyo, por
ejemplo, en SNT-TC-1A, y son referenciados
en muchas ofras especificaciones de la
industria.

Teoria del Ultrasonido
El conocimiento de la teoria de la propagacion

de las ondas, incluyendo los efectos de la
velocidad del sonido, atenuacion, reflexion y

las limitaciones del ultrasonido debera ser
comprendido por el operador.

Requerimientos para la Aplicacion de la
Prueba

Estos incluyen una definicién del problema de
la prueba, seleccion de la técnica mas
adecuada, transductores adecuados,
acoplante apropiado, evaluacién de las
condiciones encontradas en el material que se
va a inspeccionar, y la seleccion de los limites
de aceptacion o rechazo. El conocimiento de la
probabilidad de ocurrencia  de una
discontinuidad, frecuentemente esta basado en
la experiencia, asi como, en el conocimiento
de la ingenieria del sistema y sus esfuerzos.

El cliente debe proporcionar los requisitos
especificos que aplican a la prueba al
operador.

Alcance y Ubicacién de la Prueba

En la inspeccion ultrasénica, la informacion
obtenida instantaneamente representa
unicamente los datos que se obtienen dentro
de los limites del haz ultrasénico. La seleccion
de las zonas que se van a inspeccionar, asi
como el grado de rastreo o cobertura de la
pieza, estard basado en el conocimiento que
tiene el cliente de cuales seran las posibles
areas defectuosas, material que se
inspecciona, entorno y factores similares.

La geometria de la pieza o la presencia de
grietas u otras interfaces, pueden ocultar
ciertas areas que se localizan a una
profundidad mayor en el material de prueba,
aun cuando estas se encuentran dentro de los
limites del haz ultrasoénico, evitando asi la
deteccién de las posibles condiciones en esta
area.

En la inspeccion, las areas extendidas que van
mas alla de la trayectoria esperada del haz
ultrasonico, las extrapolaciones u otras
suposiciones, son a veces basadas en
estadisticas y otras modificaciones a la
informaciéon real que se obtuvo. Tales
resultados y su uso e interpretacion son
responsabilidad exclusiva del inspector.



Evaluacion del Tamano de la Falla

En la actualidad, durante la inspeccion hay
basicamente dos métodos de evaluacién de
fallas. Si el didmetro del haz ultrasénico es
mas pequefio que la extension de la falla,
entonces el haz podra ser usado para explorar
las fronteras de la falla para determinar su
area.

Sin embargo, si el didmetro del haz ultrasénico
es mas grande que el tamario de la falla, el eco
maximo generado por la falla debera ser
comparado con el eco maximo que nos
proporciona una falla artificial, con el propdsito
de poder compararlas.

Método de las Fronteras de la Falla: Entre mas
pequefo sea el diametro del haz ultrasénico,
se puede determinar con mayor exactitud las
fronteras. Sin embargo, el haz ultrasénico es
relativamente amplio, la determinacion del area
de la falla puede diferir del area real. Se
debera tener cuidado al seleccionar el
transductor, ya que este debera
proporcionarnos un haz lo suficientemente
estrecho en direccion de la falla.

Método de Comparacion de Ecos: El eco de
una pequefa falla natural es, generalmente,
mas pequeno que el eco de una falla artificial
de comparacion del mismo tamano. Esto es
frecuente, debido a la irregularidad o a la
orientacion oblicua de la superficie de la falla.
Este factor debera estar considerado cuando
evalué el tamafno de la falla, para evitar
subestimar el tamafo real de esta.

En caso de fallas muy melladas o agrietadas,
por ejemplo, cavidades contraidas en
fundicidn, el eco puede no ser detectado. En
tal caso es necesario utilizar un método
diferente, por ejemplo, medir la pérdida de
transmision a través de la pieza.

Cuando se necesita inspeccionar piezas
grandes, la distancia de la falla al transductor
es significativa, es importante al momento de
elegir una falla de comparacién artificial, ya
que esta, debe tener una distancia similar lo
mas posible a la falla que se evalua.

El haz ultrasénico es atenuado cuando pasa a
través de cualquier material. Algunos
materiales atendan menos que otros. Sin
embargo si el sonido viaja largas distancias a
través del medio, entonces incluso una
atenuacion baja, puede dar como resultado
una consecuencia grande.

El peligro aqui es que, la falla natural vaya a
ser minimizada. Por lo tanto, en los resultados
deberan estimarse los efectos de atenuacion y
aplicarse factores de correccion que resulten
apropiados.

Si la pieza que se va a inspeccionar tiene una
superficie aspera, parte de la energia del haz
incidente se dispersara en la superficie y se
perdera para el equipo de inspecciéon. Si la
dispersién es grande, se minimizara la
estimacion de la discontinuidad. Esto es
importante saberlo ya que nos permitira aplicar
correcciones a las alturas de los pulsos
observados.

Especificaciones y Procedimientos

El cliente debe entender y proporcionar para
interpretacion 'y de acuerdo con las
especificaciones que cubran el trabajo, este
tipo de documentos, generados por grupos
tales como Departamentos de Control de
Calidad, Sociedades Técnicas, Grupos de
Industrias o Agencias Gubernamentales.

Medicion de Espesores por medio de un
Equipo Ultrasénico

La medicion de espesores es el resultado del
producto matematico de la velocidad del
sonido en el material y el tiempo que tarda la
onda en viajar a través del material. El tiempo
de transito es el dato que obtiene el equipo
ultrasonico.

Velocidad del Sonido

La exactitud de la medicion de espesores y
localizacion de fallas dependera en mayor
grado de la velocidad del sonido a través del
material. Este valor de velocidad dependera de
las caracteristicas del material que sea
inspeccionado y generalmente es
independiente de la operacion del equipo.



Este manual describe la manera en que se
calibra el equipo y los calculos internos para
obtener el valor de la velocidad del sonido del
material inspeccionado, cuando éste es
conocido o para encontrar la velocidad del
sonido empiricamente utilizando bloques de
calibracién del mismo material que la pieza
que va a ser inspeccionada y que es accesible
por coincidir mecanicamente con el espesor
que va a ser medido.

Ninguna afirmacion, explicita o implicita, es
incluida acerca de la uniformidad de Ia
velocidad de sonido a lo largo de cualquier
parte dada o lote de partes. Cualquier no-
uniformidad de la velocidad de sonido en la
pieza inspeccionada dara como resultado error
en la medicion de espesores.

Dependencia de la Temperatura

La velocidad del sonido es afectada por el
grado de variaciéon de la temperatura en el
material a través del cual viaja el sonido.
Cuando se esperan temperaturas variables,
deben hacerse frecuentes chequeos para
mantener la calibracion del instrumento de
acuerdo a las condiciones cambiantes durante
la inspeccién.

Los cambios en la velocidad debido a la
variacion de la temperatura pueden afectar al
material inspeccionado, la linea de retardo de
los transductores y a otros componentes del
equipo.

Duplicacion de las Lecturas de Espesor

Cuando se midan paredes relativamente
delgadas, y se detecten espesores por debajo
del espesor minimo especificado con una
combinacion particular de
instrumento/transductor, y éstos anden por la
mitad del espesor minimo especificado, el
primer eco puede ocurrir mientras el
instrumento se bloquea electrénicamente para
prevenir falsos disparos.

Cuando esto ocurre, bajo ciertas
combinaciones de dimensiones de paredes
delgadas, condiciones de la superficie,
instrumento, parametros del transductor, etc.,

el segundo eco o cualquier otra combinacion
de ecos pueden producir una sefial legible.

La lectura detectada y que aparece en el
instrumento es hasta dos veces el valor del
espesor actual, produciendo una condicion que
a veces es llamada "duplicacion”.

Considerando esto, los instrumentos de
Krautkramer tienen especificaciones
conservadoras, lo cual en la mayoria de los
casos evitara malas lecturas. Cuando utilice
una imagen para las lecturas, la condicién esta
normalmente clara para el operador
capacitado.

Cuando las lecturas se lean utilizando
instrumentos que cuenten con indicadores
analogicos o digitales unicamente, en este
rango pequefio, debe evaluarse mas alla
cuando el valor de la lectura esta entre el
minimo especificado y alrededor de dos veces
ese valor.

Para confirmar el valor real del espesor
obtenido, utilice un equipo ultrasénico detector
de fallas con presentacion CRT, y una
adecuada calibracion, para que los ecos
individuales puedan ser identificados vy
evaluados mas prontamente.

El siguiente ejemplo muestra graficamente la
relacion de varios espesores.

_ ESPESOR MIiNIMO
ESPESOR MiNIMO 2VECES
+

i “u

2

&
v

ESPESOR RELATIVO {TIPICO)



Garantia

Cuando utilice de acuerdo a las instrucciones
escritas del fabricante y bajo condiciones
normales de operacion, los instrumentos
Krautkramer USN 58L se garantizan
condicionalmente contra defectos en el
material y mano de obra por un periodo de dos
afos (2) a partir de la fecha de embarque.
Para que entre en vigor el segundo afio de
garantia, es necesario que el equipo sea
recertificado _por el Centro de Servicio de
Krautkramer, por algun representante o
distribuidor autorizado, dentro de los primeros
trece _meses desde su compra. Esta
recalibracion o) recertificacion causara
honorarios.

Todas las reparaciones deberan ser realizadas
en FOB Lewistown, Pennsylvania o en los
Centros de Servicio asesorados por GE
Inspection Technologies, a condiciéon de que la
unidad defectuosa retorne debidamente
empaquetada, todos los cargos de transporte
deben ser pagados por adelantado. Cualquier
reemplazo de equipo estara a discrecidn unica
de GE Inspection Technologies.

Esta garantia no sera aplicable en caso de que
el equipo sea sujeto a un mal uso, instalacion
inapropiada,  alteracion, negligencia o
accidente. Algunas partes desgastables se
excluyen de esta garantia, como son,
transductores, cables de interconexién y
bateria. = Accesorios  adicionales  como
registradores, etc. se cubriran bajo la garantia
del fabricante original dada a GE Inspection
Technologies.

Esta garantia se limita al comprador original y
es no ftransferible. Ninguna otra garantia,
expresada o implicita, se reconocera.

Servicio

Se han realizado todos los esfuerzos para
proporcionar un producto confiable. Sin
embargo, es necesario hacerle el servicio, GE
Inspection Technologies, ha establecido varios
Centros de Servicios. Para la localizacion de
las instalaciones mas cercanas contactar:

Departamento de servicio
Llog, s.a. de c.v.
Cuitlahuac No. 54
Aragon La Villa

México D. F. 07000

Teléfono: 5255.57501414

5255.57501188
Telefax: 5255.57503238
Website www.llogsa.com
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GLOSARIO

Este Glosario fue realizado por Llog, s.a. de c.v. para facilitar al cliente/usuario el
entendimiento de los menus basicos del instrumento adquirido. Ciertas palabras traducidas
pueden tener dos 0 mas opciones de escritura, por lo que aqui se le proporcionaran algunas
variantes. Las palabras escritas en el Manual, fueron las escritas en la traduccion interna del
equipo. En caso de dudas, dirigirse a nuestro departamento técnico para solucionarlas.

Llog, s.a. de c.v. se reserva el derecho de alterar este Glosario en préximas ediciones en
caso de que amerite. Si hubiesen cambios futuros en el manual actual, se avisara
oportunamente para un mejor aprovechamiento del equipo.

NOTA: En las Figuras 1-3A y 1-3B, se muestran todos los menus disponibles con sus
opciones respectivas.

Para una buena comprension del glosario, lea las siguientes instrucciones SIN FALTA:

1. Los titulos de los Menus y Submenus estan escritos en negro (igual que como se
escribieron en el Manual).

Los Menus y Submenus, ademas del punto 1, estan subrayados.

Dentro de los paréntesis (Palabra en INGLES), se encuentra la palabra en el idioma
original del manual.

4. Las palabras siguientes a los paréntesis, son las segundas opciones de las palabras
originales. En caso de que no sea necesaria una segunda opcién, solo se colocara: ----
Ejemplo:

Palakta en el mamial Palgr]?ra {Cipeional
# I i
CAMPO (RANGE) Rango; Margen

IT|
Palabta en Inglés




Menu BASICO (BASIC Menu)

Submenu CAMPO (RANGE) Rango; Margen
CAMPO (RANGE) Rango; Margen
RETARDO PALP. (PROBE DELAY) Retardo del Transductor
VELOCIDAD (VELOCITY) = e

RETARDO DISPLA. (DISPLAY DELAY) Retardo de Pantalla
Submenu VELOCIDAD (CONFIG) Configuracion
MATERIAL (MATERIAL) = e

INICIO DISPLAY (DISPLAY START) Inicio de Pantalla
MODO ASCAN (ASCAN MODE) Modo de Imagen

ASCAN ENHANCE

(ASCAN ENHANCE)

Mejoramiento de Imagen/ A scan

Submenu DISPLAY (DISPLAY) Pantalla
COLOR (COLOR) e
BRILLO (BRIGHTNESS) Brillantez
RETICULA (GRID) Cuadricula
COLOR ASCAN (ASCAN COLOR) Color de Imagen
VIDEOREVERSA (REVERSE VIDEO) Video Inverso
Submenu REGIONAL (REGIONAL) = e
IDIOMA (LANGUAGE) @ e
UNIDADES (UNITS) e
FECHA (DATE) = e
HORA (TIME) e
Submeni MODULOS (OPTIONS) Opciones
MODULO ACTIVO (INSTALLED OPTION) Opcioén Instalada
MODO CONGELAR (FREEZE MODE) Modo de Congelamiento
TIPO BATERIA (BATTERY TYPE) e

BLOQUEO PRINC.

(MASTER LOCK)

Submenut RESULTADOS

(RESULTS)

VALOR 1 AVALOR 4

(READINGS #1 - #4)

Lecturas #1 a #4




Menu EMISOR / RECEPTOR (PLS/RCVR)

Submenu EMISOR (PULSER) Pulsador (Emite pulsos)
INTENSIDAD (ENERGY) Energia del Pulsador
ATENUACION (DAMPING) Amortiguacion

MODO PRF (PRF MODE) Modo de FRP

VALOR PRF (PRF VALUE) Valor de la FRP

(FRP = Frecuencia de Repeticion de Pulsos)

Submenu RECEPTOR (RECEIVER) e
FRECUENCIA (FREQUENCY)  omn

RECTIFICACION (RECTIFY) e

DUAL (DUAL) s

SUPRESION (REJECT) Rechazo

Submenu GANANCIA (GAIN) e

SALTO dB Libre (USER GAIN STEP) :Ialj‘;udaerifa”a”da designado por
dB REF. (dB REF) Referencia de dB

AMPLITUD (AMPLITUDE) e

dB STEP (dB STEP) Paso de dB

Menu COMPUERTAS (GATES)

Submenu POSICION (POSITION) e

SELECCION PTA. (GATE SELECT) Eleccion de Compuerta
INICIO COMPUERTA (GATE START) Inicio de la Compuerta
ANCHO COMPUERTA (GATE WIDTH) Anchura de la Compuerta
UMBRAL COMPUERTA (GATE THRESHOLD) Umbral de la Compuerta
Submenu MODO PTA. (GATE MODE) Modo de Compuerta
SELECCION PTA. (GATE SELECT) Eleccién de Compuerta
DETECCION (DETECTION) =

MODO INICIO (START MODE) Modo de Inicio

MAGNIFICAR PTA. (MAGNIFY GATE) -




Submenu ALARMAS

(ALARMS)

SELECCION PTA.

(GATE SELECT)

LOGICA

(LOGIC)

OUTPUT DELAY

(OUTPUT DELAY)

Retrazo de Salida

SENAL ACUSTICA (HORN) Bocina

Submenu TTL SALI (TTL OUT) Salida TTL

TTL #1 TTL#1 e

TTL #2 TTL#2 0 e

TTL #3 TTL#3 0 e

MODO (MODE)

Submenu LIMITES (LmITmy

LIMITE INFERIOR (LOWLIMIT) e

LIMITE SUPERIOR (HIGHLIMIT) e

Submeni CONTADOR (NOISE IMMN) Inmunizacion del Ruido

ALARM SELECT

(ALARM SELECT)

Elecciéon de Alarma

CONTADOR

(COUNT)

VENTANA

(WINDOW)

Menu AUTOCAL (AUTOCAL) Autocalibracion

Submenu SETUP (SETUP) Ajustes

PTA. AINICO (GATE A START) Inicio de Compuerta A

S-REF 1 S-REF 1 USER S-REF 1 designada por el Usuario
S-REF 2 S-REF 2 USER S-REF 2 designada por el Usuario
GRABAR (RECORD) = e

Submenu VALORES (READING) Lecturas

VELOCIDAD (VELOCITY) = e

RETARDO PALP.

(PROBE DELAY)

Retardo del Transductor




Menu FICHEROS (FILES) Archivos

Submend NOM FICH (FILENAME) Nombre de Archivo
FILENAME (FILENAME) Nombre de Archivo
VISTA PREVIA (PREVIEW) e
ACCION (ACTION) e

CREAR NUEVO

(CREATE NEW)

Submenu ENCABEZ

(REP HEAD)

Encabezado

NUM ENCABEZADO

(HEADER NUMBER)

Numero del Encabezado

EDITAR (EDIT) e
IMPRIMIR? (PRINT?) e
Submenu NOTAS (NOTES) @ e
NUMERO NOTA (NOTE NUMBER) -
EDITAR (EDITAR) e
IMPRIMIR NOTA? (PRINT NOTE?) —eeeemee
IMPRIMIR DL? (PRINT DL?) Imprimir Registrador de Datos
Submenu MEMORIA (MEMO) Memorando
EDITAR (EDIT) e
IMPRIMIR? (PRINT?) e
Submenu IMPRESORA (PRINTER) .
IMPRESORA (PRINTER) e
MODO COPIA (COPY MODE) -

IMPRIMIR PARAM.

(PARAM PRINT?)

Imprimir Parametros

IMPRIM. ASCAN?

(ASCAN PRINT?)

Imprimir Imagen/ A-Scan

Submenu General

(General)

Funcion DL DATA

(DL DATA)




Menu ANGULO (TRIG)

Submenu SETUP (SETUP) Ajustes

ANGULO PALP. (PROBE ANGLE) Angulo de Transductor
ESPESOR (THICKNESS)  —eeoeeees

VALOR X (XVALUE) oo

DIAMETRO-Ext.

(O-DIAMETER)

Submenu AWS D1.1 (AWSD11) = -

A INDICACION (A INDICATION) Indicacion A
B REFERENCIA (B INDICATION) Indicacion B
C ATENUACION (C INDICATION) Indicacion C

D D1.1 RATING (D D1.1 RATING) Clasificacion D D1.1
Submenu A POS (A POS) Posicion A

PTA. A INICIO (GATE A START) Inicio de Compuerta A
ANCHO COMPUERTA (GATE WIDTH) Anchura de Compuerta
A UMBRAL (A THRESHOLD) Umbral A

AWS MODE (AWS MODE) Modo AWS

Submenu COLORING (58L) COLORING (58L) Coloracién

COLOR LEG (COLOR LEG) (COLOR LEG)

Pierna a Color

Menu SERIAL COMM (SER COMM)

BAUD RATE

(BAUD RATE)

Velocidad de Transmision

LOSS OF SIGNAL

(LOSS OF SIGNAL)

Pérdida de Senal

OPCIONES ESPECIALES(en orden de aparicion en el manual)

Capitulo 8
SIGUIENTE /PROXIMO (NEXT) Préximo, Siguiente, Consecucion
DAC (DAC) Curva de Amplitud de Distancia
TCG (TCG) Tiempo de Ganancia Corregido
FINALIZADO (FINISH) e
Submenu SETUP 1 (SUBMENU SETUP) Submenu Ajuste 1
TCG DISPLAY (TCG DISPLAY) Pantalla de TCG




ATENUACION TCG /

TCG ATTEN (TCG ATTENUATION) Atenuacién de TCG

DAC OFFSET (DAC OFFSET) Desplazamiento de DAC
CORR TRANSF (TRANSFER CORR) Correccién de Transferencia
TCG GAIN (TCG GAIN) Ganancia de TCG

PUNTO (POINT) e

TIME (TIME) Tiempo

INTRODUCIR (ENTER) = e

DELETE CURVE!

(DELETE CURVE!)

Eliminar Curva!

NO VALID CURVE

(NO VALID CURVE)

Curva no Valida

IF OFFSET

Capitulo 9
(OFFSET IF)

Interfase de Desnivel; IF a
Desnivel

INSTALLED OPT

(INSTALLED OPT)

Opciones Instaladas;
Médulos Instalados

IF ADV (IF ADV) Interfase Avanzada
DELAY MODE (DELAY MODE) Modo de Retardo; Retrazo
INMERSION (MMERSION) = e

WATER PATH VEL

(WATER PATH VEL)

Velocidad del trayecto del agua
(ondas a través del agua)

CONTACTO (CONTACT) = e

IF GATE (IF GATE) Compuerta de Interfase IF
Capitulo 10

DGS (DGS) gii?;zigir; de la Ganancia de

PROBE DGS (PROBE DGS) Transductor de DGS

PROBE NAME (PROBE NAME) Nombre del Transductor

FRECUENCIA XTAL (XTAL FRECUENCY) oo

DIAMETRO EFF (EFF DIAMETER) @ -—---momoee-

VELOCIDAD DE RETRAZO (DELAY VELOCITY) =  -—--—----momoeoe-

BW (Backwall Echo) (BW) Eco de Fondo

SDH (Side Drilled Hole) (SDH) Orificio Lateral Perforado

FBH (Flat Bottom Hole) (FBH) Orificio Trasero Plano

REF ECHO (REF ECHO) Eco de Referencia

REFERENCE TYPE (REFERENCE TYPE) Tipo de Referencia

RECORD REF (RECORD REF) Grabar Referencia

REF CORR (REF CORR) Correccién de Referencia




DELETE REF (DELETE REF) Eliminar Referencia

REF ATTEN (REF ATTEN) Atenuacién de Referencia

AMPL CORRECT (AMPL CORRECT) Correccion de Amplitud

TEST ATTEN (TEST ATTEN) Atenuacién de la Inspeccién

TRANSFER CORR (TRANSFER CORR) Correccion de Transferencia

CURVA DGS (DGSCURVE) =

ERS (ERS) Tamafio Equivalente del Reflector
Capitulo 11

BEA (BEA) Atenuador del Eco de Fondo

BCK ATTEN (BCK ATTEN) Atenuador de Fondo

BW GAIN (BW GAIN) Ganancia de Fondo

B INICIO (BSTART) = e

ANCHURA COMPUERTA B (GATEBWIDTH) = -

Otras Opciones:
Frecuencia de Repeticion de

FRP / PRF (PRF) Pulsos

HUECO G I —
LLENADO (FILLED) = e
SMART HOLLOW (SMART HOLLOW) Hueco Inteligente
SMART FILLED (SMART FILLED) Llenado Inteligente
AUTO ALTURA (AUTOHIGH) ceeeeee

AUTO BAJO (AUTOLOW)

PICO (PEAK) e

FLANCO N T —




Manual de Operacion USN 58

Departamento Técnico — Llog, s.a. de c.v. Pagina 21



11

Las series USN 58 son detectores de fallas ultrasénicos y equipos medidores de espesores.
Son capaces de almacenar imagenes, parametros de operacion, y una variedad de lecturas de
espesor en la memoria interna. Este capitulo de su manual le ayudara a familiarizarse con los
menus y funciones de los USN. Revisar atentamente el material de este capitulo le ayudara a
darle mejor uso a la informacién mas detallada que encontrara a lo largo de las siguientes
instrucciones de este manual.

Después de revisar este capitulo, usted estara listo para

¢ Instalar las Baterias en el equipo (seccion 1.1)

e Encender el equipo (seccion 1.2)

¢ Entender la funcién de cada tecla que compone el tablero (secciéon 1.3)

e Acceder a cada funcion del USN58 utilizando el menu integrado del sistema (seccion 1.4)
¢ Interpretar los simbolos que con mayor frecuencia aparecen en la pantalla (seccion 1.5)

e Listar las caracteristicas del USN 58 (seccién 1.6)

e Localizar los diversos articulos que abarca este manual (seccién 1.7)

e Determinar qué caracteristicas opcionales estan instaladas en su equipo (seccion 1.8)
Este manual cubre todos los instrumentos de la serie USN 58. Ningun modelo (como el 58L o
58R) es mencionado en especifico.

Instalacion de la Bateria

El USN 58 opera con un paquete estandar de baterias de Litio o con seis baterias tamafio D
(opcional), localizadas en la parte trasera de la carcasa, o utilizando un adaptador de energia
(Figura 1-1). Para remover la cubierta del compartimiento de la bateria, primero quite los
cuatro tornillos de mano. Se recomienda que instale el paquete estandar de baterias de Litio
para un tiempo de operacion maximo antes de cargar de nuevo. El instrumento también
acepta baterias recargables de NiMH (Niquel Metal Hidruro) de 9.0 Ahr, el equipo también
acepta baterias alcalinas y de Niquel Cadmio recargables (es requerida la bandeja opcional
para bateria). Si usa baterias tipo D, asegurese de seguir el procedimiento explicado en la
seccion 2.1 (Capitulo 2, seccion 1) de este manual para garantizar que su equipo esta
configurado apropiadamente. Cuando instale baterias tipo D, cerciérese de alinear
apropiadamente los polos de las baterias como se indica en la bandeja opcional de la bateria.



NOTA: Solo el paquete de baterias de Litio de Krautkramer puede ser cargado estando

dentro del Instrumento. Las baterias tipo D deben extraerse del instrumento para ser
recargadas.

El nivel aproximado de la vida remanente para la bateria se visualiza en el icono i que es
desplegado en pantalla. La localizacion de este icono se muestra en la Figura 1-2. Cuando
son instaladas baterias nuevas, el icono aparecera “lleno”. Cuando la vida de la bateria se
consume, el icono empezara a "vaciarse". Note que este indicador funcionara correctamente
solo si el tipo de bateria es seleccionado correctamente como se explica en la seccion 2.1 de
este manual.

Puerto de Carga de
las baterias Litio

E/S Tiempo Real

{Conector DBA5 de alta densidad) Puerto del Adaptador de Energia

Puerto Serial
RS 232

-

|

IE

FIGURA 1.1- Instalacién del paquete estadar de baterias Litio. Note la ubicacién del Puerto
del Adaptador de Energia y el puerto de carga en paquete de baterias Litio

NOTA:

Cuando el indicador de bateria este en el ultimo cuarto como se indica en el simbolo
D, reemplace las baterias tan pronto como sea posible. EI USN 58 se apaga
automaticamente cuando las baterias estan demasiado bajas para un
funcionamiento confiable. Los parametros son salvados y se restauran cuando el
USN 58 es encendido nuevamente. Cuando la inspeccion se realice en localidades
remotas, siempre lleve baterias de repuesto y/o el Paquete de la Bateria.




1.2

1.3

NOTA: Su equipo fue suministrado con el paquete estandar de baterias de Litio. El paquete
de baterias de Litio puede ser cargado dentro del instrumento, y también estando
prendido el instrumento. Si eligio las pilas tipo D opcionales y recibié un cargador,
s6lo debe ser usado con baterias NiMH de 9.0 Ahr.

NOTA: Conectando el Adaptador de Energia opcional, el USN 58 puede operarse usando

una fuente de CA. Este adaptador es conectado al instrumento a través del Puerto
de Adaptador de Energia mostrado en la Fig. 1-1.

Para cargar las baterias tipo D de NiMH sélo necesita remover la bandeja opcional
del, instrumento, ajuste la bandeja al cargador y enchufe el cargador en una fuente
de energia de 100-240 VAC. Las baterias D no pueden ser cargadas mientras la
bandeja esté en el instrumento. Vaya al apéndice A para mayor informacion.

Encendiendo y Apagando el Equipo

Presione y sostenga durante tres segundos para encender el equipo. Presione de
nuevo para apagarlo.

Caracteristicas del Tablero y Perillas

El USN 58 esta disenado para darle al usuario acceso rapido a todas las funciones del equipo.
El menu del sistema de uso facil le permite acceder a cualquier funcién sin tener que presionar
mas de tres veces las teclas (Figura 1-2). Para acceder a cualquier funcién:

e Presione una de las seis teclas del menu (] para seleccionar el menu deseado. Los
menus localizados en la parte inferior de la pantalla, inmediatamente reemplazaran a los
submenus contenidos en cada uno de los menus seleccionados.

e Presione la tecla (4]) del ment nuevamente para seleccionar el submenu contenido en la
funcién deseada.

¢ Hasta cuatro funciones seran desplegadas en la columna localizada en la parte derecha
de la pantalla. Seleccione la funcion deseada, presionando una de las cuatro teclas que
corresponden a cada funcion ([,

e Cambie el valor listado de la funcién utilizando la perilla. Algunos valores también pueden
ser ajustados presionando repetidamente la tecla de la funcion.

También encontrara estas teclas y botones en el equipo (el 58R es mostrado en la figura 1-2;
el 58L esta en la Fig. 1-2B):




1.4

g e® m@E @HH o

La Tecla Menu de Prueba cambia del Menu Principal al Menu de Prueba.
Presionando una segunda vez despliega los marcadores de la cuadricula en la barra
del menu; presionando una tercera vez activa en la barra las identificaciones de
retardo y rango; presionando por cuarta vez retorna a la posicion del menu original.
La Tecla Regreso permite que el equipo retorne inmediatamente al Menu Principal.

La Tecla de Ayuda despliega el texto de ayuda en pantalla, describiendo aquéllas
funciones que son seleccionadas en el submend.

La Tecla Congelar permite congelar las imagenes desplegadas en pantalla y puede
utilizar uno de los cuatro modos definidos por el usuario.

La Tecla Copiar permite almacenar datos o enviar datos fuera del equipo,
dependiendo del modo que el usuario haya definido. Por ejemplo, envia lecturas de
espesor a la siguiente posicion disponible del archivo que en ese momento este
activo.

La Tecla de Encendido permite encender o apagar el equipo.

La Tecla Zoom permite desplegar la imagen ocupando toda la pantalla.

La Tecla Aumentar amplia la imagen desplegada ocupando el ancho de la
compuerta ampliada toda la pantalla.

La Tecla Paso dB permite cambiar el ajuste de incrementos de la perilla de ganancia.
La Tecla Luz de Fondo prende y apaga la luz de fondo.

La Tecla Bloquear inutiliza las funciones y las perillas de ganancia.

Perilla Rotatoria para las Funciones — Girar para cambiar el valor de la funcion
seleccionada.

Perilla Rotatoria de Ganancia — Girar para cambiar la ganancia del equipo.

Menus y Funciones del USN 58

El menu del USN 58 le permite al operador seleccionar y ajustar varias caracteristicas y
parametros del equipo. Esto incluye:

Menu Principal - Varios de los menus son utilizados para configurar y calibrar el equipo antes
de la prueba. También es utilizado para seleccionar las caracteristicas de los impulsos y del
receptor, posicién de las compuertas, colocacion de alarmas, especificar modo de operacion y
apariencia de la pantalla; ajuste de la imagen en pantalla, y control de otras caracteristicas
significativas de medicion.

Menu de Prueba - Permite al operador hacer esos ajustes que se requieren a menudo
durante el proceso de la prueba.



NOTA: Las Figuras 1-3 y 1-4 muestran las estructuras del Menu Principal y el de Prueba en
el equipo. La informacién proporcionada en las siguientes dos secciones del manual
explican que hace cada funcién y muestra cdmo se tiene acceso a estas, a través del
menu. También encontrara referencias de la seccion de operacion del manual que le
indicaran en donde encontrar en este manual mas informacién especifica de cada
una de las funciones.

1.4.1 Sistema del Menu Principal
El Menu Principal del USN 58 consiste de varios menus, submenus y funciones.

e Se tiene acceso a los menus disponibles via el Menu Principal (EI menu principal del
58Rse muestra en la figura 1-3A; el del 58L se muestra en la figura 1-3B). Note que los
menus visibles en su equipo dependen de cuales son las opciones instaladas. Para tener
acceso a las funciones que no se muestran en la Figura 1-3 presione la tecla (] que se
localiza debajo de la opciéon SIGUIENTE (NEXT).

e Cada menu contiene varios submenus.

e Los menus y submenus son seleccionados presionando la tecla [+] que se localiza debajo
del articulo deseado.

e Cuando un submenu es seleccionado, las funciones contenidas en este submenu son
listadas en la Barra de Funciones que se localiza del lado derecho de la pantalla.

e Las funciones son seleccionadas ahora, presionando la Tecla de la Funcion adyacente

(CD}

e Girando la Perilla para las Funciones, y en algunos casos continuando presionando [4],
cambiara el valor mostrado de la funcién seleccionada.

Note que algunas funciones, como CAMPO (RANGE), tienen ambos modos de ajuste, burdo
y fino. Los modos burdo y fino son seleccionados presionando [l mas de una vez. Cuando el
nombre de la funcién, como CAMPO, aparece en letras mayusculas, al activar la perilla para
las funciones permitira que los valores de la funcion seleccionada cambien entre valores
predeterminados. Cuando el nombre de la funcién aparece en letras minusculas, al girar la
perilla para las funciones los cambios de valor se daran en pequefios incrementos o
decrementos. Funciones con capacidad de ajuste burdo y fino son identificadas con un * en la
Figura 1-3.

Menu BASICO

Submenud CAMPO

CAMPO (RANGE) - Ajusta el rango de la pantalla de .040" a 480" en acero. (Vea la seccién
2.3.1)



RETARDO TRANS. (PROBE DELAY) - Representa el retraso de tiempo causado por el viaje
de la onda del sonido a través de la placa desgastada, membrana, linea de retardo o zapata
de los transductores. (Ver seccién 2.3.3)

VELOCIDAD (VELOCITY) - Despliega la velocidad del material seleccionado y permite al
usuario introducir el valor de alguna velocidad especifica. (Ver seccion 2.3.3)

RETARDO DE PANTALLA. (DISPLAY DELAY) - Cambia la imagen que se visualiza en
pantalla hacia la izquierda o hacia la derecha. (Ver seccion 2.3.2)

Submenu VELOCIDAD (CONFIG)

MATERIAL (MATERIAL) - Selecciona el material que sera inspeccionado. Identifica con una
"S" (cortante) a las velocidades que se utilizaran con transductores de haz angular. Coloca el
valor de velocidad para materiales especificos. (Ver seccién 2.3)

INICIO DISPLAY (DISPLAY START) - Coloca el punto de referencia donde todas las
caracteristicas de la pantalla seran colocadas. (Ver seccién 2.3.3)

MODO ASCAN (ASCAN MODE) - Cambia la apariencia de la imagen (Ver seccion 2.1.2) e
inicia la vista inteligente (SMART VIEW). (Ver seccién 6.2)

ASCAN ENHANCE (ASCAN ENHANCE) - Habilita las caracteristicas de Intervalo de Linea
Base (BASELINE BREAK) y de destellar (SPARKLE, s6lo en 58L). (Ver seccién 6.3)

Submenu DISPLAY (Ver seccion 2.1.2)

COLOR - Cambia el color en pantalla (s6lo 58L)

BRILLO (BRIGHTNESS) - Ajusta el brillo de la pantalla.

RETICULA (GRID) - Selecciona el marcado de reticula en la pantalla.

COLOR ASCAN (ASCAN COLOR) - Ajusta el color de la pantalla A-scan (58L).
VideoReversa (REVERSE VIDEO) - Selecciona pantalla de video reversa o normal (58R).

Submenud REGIONAL (Ver seccion 2.1.1)

IDIOMA (LANGUAGE) - Coloca el idioma en la pantalla del equipo.

UNIDADES (UNITS) - Coloca las unidades que aparecen en pantalla; pulgada, milimetros o
microsegundos.

FECHA (DATE) - Coloca la fecha en la pantalla.

HORA (TIME) - Coloca la hora en la pantalla.



Subment MODULOS (OPTIONS)

MODULO ACTIVO (INSTALLED OPTION) - Utilizada para identificar las opciones instaladas.
(Ver seccion 1.9.2)

MODO CONGELAR (FREEZE MODE) - Determina qué es lo que se va a congelar cuando la
Tecla Congelar es presionada. (Ver seccion 3.3)

TIPO BATERIA (BATTERY TYPE) - Especifica el tipo de bateria instalada. (Ver seccion 2.1)

BLOQUEO PRINC. (MASTER LOCK) - Activando el bloqueo se desactivan todas las
funciones, excepto la Ganancia. (Ver seccion 3.7)

Submenu RESULTADQOS (RESULTS)

VALOR 1 HASTA VALOR 4 (READINGS #1 - #4) - Selecciona la mediciéon en pantalla en
cada uno de los Cuadros de Lectura. (Ver seccion 3.5)

Menu EMISOR / RECEPTOR (PLS/RCVR)

Submenu EMISOR (PULSER)

ENERGIA (ENERGY) - Coloca la sefal emitida (pulso) en alto o bajo poder. (Ver seccion
2.3.6)

AMORTIGUAMIENTO (DAMPING) - Ajusta el nivel de amortiguamiento para igualarlo al del
transductor instalado. (Ver seccién 2.2.2)

MODO PRF (PRF MODE) - Selecciona el modo por el cual la Frecuencia de Repeticion de
Impulsos es determinado. (Ver seccion 2.3.4)

VALOR PRF (PRF VALUE) - Despliega y/o permite ajustar la Frecuencia de Repeticion de
Impulsos. (Ver seccion 2.3.4)

Submenu RECEPTOR (RECEIVER)

FRECUENCIA (FREQUENCY) - Selecciona el ancho de banda del equipo. (Ver seccion 2.2.2)

RECTIFICACION (RECTIFY) - Selecciona el modo de rectificacion que da como resultado la
imagen que aparece en pantalla. (Ver seccion 2.3.5)

DUAL (DUAL) - Identifica si uno o dos transductores de un solo cristal, o un transductor de dos
cristales, es conectado. (Ver seccion 2.2.2)

RECHAZO (REJECT) - Determina qué porcentaje de altura de A-scan es desplegado a partir
del 0% con respecto a la altura total de la pantalla. (Refiérase a seccién 2.3.7)



Submenu GANANCIA (GAIN)

SALTO dB Libre (USER GAIN STEP) - Especifica un valor de ganancia que aparecera al
seleccionar Paso de dB en el Menu de Prueba. (Ver seccion 4.2.2)

dB REF. (dB REF) - Almacena el valor de referencia de la ganancia y la altura del eco. (Ver
seccion 4.3)

AMPLITUD (AMPLITUDE) - Coloca las unidades de medicion para la amplitud de la sefal, en
porcentaje con respecto a la altura de la pantalla; o en dB, tomando la diferencia de la altura
que hay entre la compuerta y el pico de la sefal. (Ver seccién 3.1.6)

dB STEP (dB STEP) - Define el incremento del valor de ganancia cuando la perilla es
activada. (Ver seccion 4.2)

Meni COMCOMPUERTAS (GATES)

Subment POSICION (POSITION) (Ver seccion 3.1.1)

SELECCION COMCOMPUERTA. (GATE SELECT) - Selecciona de dos 0 mas compuertas
(dependiendo de las opciones instaladas).

INICIO COMCOMPUERTA (GATE START) - Selecciona la posicion inicial de la compuerta
seleccionada en A-scan.

ANCHO COMCOMPUERTA (GATE WIDTH) - Coloca el ancho de la compuerta seleccionada
en A-scan.

UMBRAL COMCOMPUERTA (GATE THRESHOLD) - Coloca la altura de la compuerta
seleccionada.

Submenu MODO COMCOMPUERTA. (GATE MODE)

SELECCION COMCOMPUERTA. (GATE SELECT) - Selecciona de dos o mas compuertas
(dependiendo de las opciones instaladas). (Ver seccion 3.1.2)

DETECCION (DETECTION) - Indica si el flanco o pico de la sefial es evaluado por la
compuerta. (Ver seccion 3.1.2)

MODO INICIO (START MODE) - Coloca el PI (pulso inicial) en el modelo USN 58.
MAGNIFICAR COMCOMPUERTA. (MAGNIFY GATE) - Permite al usuario seleccionar cual
compuerta es ampliada, el ancho de estd ocupa toda la pantalla, cuando la tecla [#] es

presionada (depende de las opciones instaladas). (Ver seccion 3.1.3)

Submenu ALARMAS (ALARMS) (Ver seccién 3.1.4)




SELECCION COMCOMPUERTA. (GATE SELECT) - Selecciona de dos o mas compuertas
(dependiendo de las opciones instaladas). LOGICA (LOGIC) - Determina si la alarma de la
compuerta es activada cuando la sefal cruce o no la compuerta.

RETARDO DE SALIDA (OUTPUT DELAY) - Retrasa las Salidas Analdgica y TTL. (Ver
seccion 7.2)

SENAL ACUSTICA (HORN) - Activa la alarma acustica de advertencia (bocina).

Submenu TTL SALI (TTL OUT)

TTL #1 - Identifica qué evento activa a TTL 1 / Se ilumina la Luz 1 de Advertencia. (Ver
seccion 3.1.4)

TTL #2 - Identifica qué evento activa a TTL 2 / Se ilumina la Luz 2 de Advertencia. (Ver
seccion 3.1.4)

TTL #3 - Identifica qué evento activa a TTL 3 / Se ilumina la Luz 3 de Advertencia. (Ver
seccion 3.1.4)

MODO (MODE) - Especifica como las Alarmas TTL se restablecen. (Ver seccién 3.1.5)

Submenu LIMITES (LIMIT) (Ver seccién 3.2)

LIMITE INFERIOR (LOW LIMIT) - Se utiliza para colocar el espesor minimo para propésito de
la alarma.

LIMITE SUPERIOR (HIGH LIMIT) - Se utiliza para colocar el espesor maximo para propdsito
de la alarma.

Submenu CONTADOR (NOISE IMMN) (Ver seccién 6.1)

SELECCION DE ALARMA (ALARM SELECT) - Selecciona de dos o mas compuertas
(dependiendo de las opciones instaladas).

CONTADOR (COUNT) - Especifique el numero de violaciones de alarmas que deben ocurrir
durante la duracion de la VENTANA, antes de que la alarma es ajustada.

VENTANA (WINDOW) - Especifique el numero de conteos en el periodo de examinacion.

Menu AUTOCAL (AUTOCAL)

Submenu SETUP (SETUP) (Ver seccion 2.4)

COMCOMPUERTA A INICIO (GATE A START) - Cambia el punto de inicio de la Compuerta A
hacia la izquierda o derecho.

S-REF1 - El usuario introduce el valor del espesor minimo para la calibracién estandar.



S-REF2 - El usuario introduce el valor del espesor maximo para la calibracion estandar.

GRABAR (RECORD) - Identifica y avanza a través de cada etapa del procedimiento de
calibracion.

Submenud VALORES (READING) (Ver seccion 2.4.3)

VELOCIDAD (VELOCITY) - Despliega el valor de velocidad que el equipo establece de
acuerdo al tipo de material que sé esta inspeccionando, asi como, la velocidad calculada
después de la calibracion.

RETARDO TRANS. (PROBE DELAY) - La modificacion que se realizo como resultado del
procedimiento de ajuste a cero. Esto representa el retraso del tiempo causado por el viaje de

la onda del sonido a través de la placa desgastada, membrana, linea de retardo o zapata
(plastico) de los transductores.

Menu FICHEROS (FILES)

Submenu NOM FICH (FILENAME)

FILENAME (FILENAME) - Selecciona los archivos almacenados. (Ver seccion 5.3)

VISTA PREVIA (PREVIEW) - Se utiliza para visualizar el encabezado y memorando de los
archivos almacenados sin necesidad de abrir el archivo. (Ver seccion 5.3)

ACCION (ACTION) - Abre o borra el archivo seleccionado, y guarda ediciones hechas a
configuraciones alfanuméricas y de parametros. (Vea las secciones 5.3 y 5.4)

CREAR NUEVO (CREATE NEW) - Presionando dos veces, se inicia el procedimiento para la
creacion de un archivo. (Ver seccion 5.1) Submenu ENCABEZ (REP HEAD)

NUM ENCABEZADO (HEADER NUMBER) - Selecciona la Linea de Encabezado a ser
editada. (Ver seccion 5.6)

EDITAR (EDIT) - Permite la edicion del contenido de la Linea de Encabezado seleccionada.
(Ver seccion 5.6)

IMPRIMIR? (PRINT?) - Determina si el encabezado serd incluido en el reporte impreso. (Ver
seccion 5.6.1)

Submenu NOTAS (NOTES)

NUMERO NOTA (NOTE NUMBER) - Selecciona la Linea de Nota a ser editada. (Ver seccion
5.7)

EDITAR (EDITAR) - Permite la edicién del contenido de la Linea de Nota seleccionada. (Ver
seccion 5.7)



IMPRIMIR NOTA? (PRINT NOTE?) - Determina si las notas seran incluidas en el reporte
impreso. (Ver seccion 5.7.1)

IMPRIMIR DL? (PRINT DL?) - Determina si las mediciones de espesor del registrador de
datos en el equipo, seran incluidas en el reporte impreso. (Ver seccion 5.8)
Submenu MEMORIA (MEMO)

EDITAR (EDIT) - Permite la edicion/ creacién del Memorando. (Ver seccion 5.5)

IMPRIMIR? (PRINT?) - Determina si el memorando sera incluido en el reporte impreso. (Ver
seccion 5.5.1)

Submenu IMPRESORA (PRINTER)

IMPRESORA (PRINTER) - Utilice para seleccionar el tipo de impresora que va a conectar.
(Ver seccion 5.9.1)

MODO COPIA (COPY MODE) - Especifica la accién que se va a llevar acabo cuando la tecla
Copiar sea presionada. (Ver seccién 5.9.2)

IMPRIMIR PARAM. (PARAM PRINT?) - Determina si las configuraciones del equipo seran
listados en el reporte impreso. (Ver seccién 5.8)

IMPRIM. ASCAN? (ASCAN PRINT?) - Determina si la imagen sera incluida en el reporte
impreso. (Ver seccion 5.8)

Submenu General

Funcién DL DATA - Muestra los valores almacenados del registrador de datos y notas
adjuntas.

Menua ANGULO (TRIG)

Submenu SETUP (SETUP) (Ver seccion 3.4)

ANGULO TRANS. (PROBE ANGLE) - Introduce el angulo de un transductor de haz angular
conectado.

ESPESOR (THICKNESS) - Coloca el espesor del material que va a ser inspeccionado con haz
angular.

VALOR X (X VALUE) - Introduce el valor especificado del PIH (Punto indice del Haz) para
transductores de haz angular.

DIAMETRO-Ext. (O-DIAMETER) - Coloca el diametro externo de las piezas curvas que se van
a inspeccionar.

Submenu AWS D1.1 (Ver seccién 6.4)
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A INDICACION (A INDICATION) - Representacion de la ganancia del reflector de la pieza
inspeccionada.

B REFERENCIA (B INDICATION) - Representacion de la ganancia del reflector de referencia.
C ATENUACION (C INDICATION) - Representacion de la ganancia calculada de acuerdo a la
variacion de profundidad entre el reflector localizado en la pieza inspeccionada y el de
referencia.

D D1.1 RATING (D D1.1 RATING) - Clase calculada para la soldadura de la pieza que va a
ser inspeccionada.

Submenu A POS (A POS) (Ver seccién 6.4)

COMCOMPUERTA A INICIO (GATE A START) - Coloca el punto de inicio de la Compuerta A.

ANCHO COMCOMPUERTA (GATE WIDTH) - Coloca el ancho de la Compuerta A. A
UMBRAL (A THRESHOLD)— Coloca la altura de la Compuerta A.

AWS MODE (AWS MODE) - Activado automaticamente o manualmente con una referencia
guardada.

Submenu COLORING (58L) (Ver secciéon 3.5)

COLOR LEG (COLOR LEG) - Indica en que pierna esta localizado un reflector (Usado con
transductores de haz de angulo)

Menu SERIAL COMM (SER COMM)

VALOR BAUDIOS (BAUD RATE) - Coloca la velocidad de acuerdo a la impresora conectada.
(Ver seccion 5.10.1)

PERDIDA DE SENAL (LOSS OF SIGNAL) - Controla el valor de espesor y sefial analoga
sacada cuando existe una condicion de transductor inacoplado. (Ver seccion 5.10.2)

Funciones y Menus de Inspeccion

El USN 58 tiene también un Menu de Prueba que se despliega cuando [ es presionada. Este
menu contiene las funciones comunmente mas utilizadas mientras el material es
inspeccionado.

Las caracteristicas del Menu de Prueba, y sus funciones se muestran en la Figura 1-4.
Mostrando un USN 58R, las caracteristicas del menu y funciones del tablero son idénticas

para las series de USN 58. Note que la barra de funciones desplegada cuando es

presionada, continuara presente mientras el Menu Prueba esta activo. Presionando 3 mas de
tres veces regresara a la configuracion del menu anterior.
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1.6

Caracteristicas de la Pantalla

Las pantallas del USN 58 estan disefiadas para ser facilmente interpretadas. En la Figura 1-5
usted encontrara un ejemplo de como esta configurada la pantalla. Esta pantalla especifica
incluye la ventana de navegacion que presenta la informacion de un archivo almacenado,
(ésta le permite navegar y almacenar mediciones de espesor en un archivo existente del
registrador de datos), también encontrara una imagen activa, asi como la barra de las
funciones del Menit COMCOMPUERTAS, siendo seleccionada del subment POSICION.
Refiérase a esta Figura para la explicacion de aquéllas caracteristicas de la pantalla que usted
frecuentemente encontrara. Usted también encontrara una referencia de la seccién del manual
en que se explica la caracteristica mas a profundidad.

Definicion de los Iconos en Pantalla

Hay varias gréaficas (iconos) que aparecen en la barra de iconos de la pantalla por varias

razones. La Figura 1-6 incluye algunos de estos iconos junto con la explicacién de su
significado.

¥ B modo Congelar se ha activado presionando E3
== | 3 funcidn Rechazo se ha activado
‘s.,.;l' B emisor z& ha fijado para elemento dual del palpador
#1” B emisor se ha fijado para un elemento zolo del palpador

F=4 B emizor & ha fijado para dos elementos salos del palpador
T Activador extema (PRF)
- KT llegal

B ‘.Arias funciones se han bloqueado con |3 opeidn de blog. prine.
u B indizador de baterfia esta en 1/4 de capacidad

F=3 Inmunizacién del ruide es activada
7 |3 REFERENC |4 es aimacenada (OB-REF)

tﬁ B parametra de Diametra Evt. no ez igual a 0

% Didetro Bxt. ilegal

CED ShaRT WAWE es activada

== hgnificar vista es activada

T B moda TCG es encendida

‘hl“‘ La referencia OGS ez almacenada

e BEA ectd activada

FIGURA 1-6  Estos iconos aparecen en la
Barra de Estado en varias ocaciones

Caracteristicas del USN 58

e Los USN 58 aumentan el funcionamiento y rango de aplicaciones y son capaces de ser
satisfechos por un equipo portatil. La calidad, portabilidad, durabilidad y confiabilidad que
usted espera de la popular Serie USN de Krautkramer permanece. El USN 58R tiene alta
resolucion (320 x 240 pixeles) de la pantalla el con 60 Hz de actualizacion.

e EI USN 58L esta equipado con una pantalla a color de 400 x 240 pixeles, que se actualiza

a 60 Hz.



Operacion sencilla con ajustes rapidos por medio de las perillas rotatorias

Peso de sélo 6.0 Ib. incluyendo las baterias de Litio o las tipo D estandar para el uso
conveniente en cualquier parte

Dos compuertas independientes con Salidas TTL & Analogas en tiempo real para utilizarse
en una amplia gama de aplicaciones (mas una tercera compuerta de Interfase opcional)

Capacidad de 250 KHz a 25 MHz con ocho rangos de frecuencias seleccionables que
permiten igualar la frecuencia del transductor para un 6ptimo rendimiento

PRF (frecuencia de repeticién de pulsos) de 15 Hz y un rango en acero de 480" permiten
eliminar los "ecos fantasma", haciéndolo ideal para limpiar acusticamente materiales
largos que vayan a ser inspeccionados

La funcion Vista Inteligente despliega la informacion mas importante (referente al disparo)
de la prueba seleccionada por el usuario

Compara la referencia congelada de la forma de onda con una imagen activa

Registrador de Datos alfanumérico (formato de Reticula en el archivo) para un almacenaje
facil y conveniente de grupos de datos y lecturas de espesor

Curva multiple de correccion DAC/TCG para las variaciones distancia/amplitud de la
pérdida de material y propagacion de la onda

Ocho horas de uso entre recargas, con el paquete de baterias Litio

Cuatro opciones de amortiguamiento para ser seleccionadas (50, 75, 150, & 1000 ohms)
Funciones trigonométricas para determinar automaticamente profundidad, distancia de la
superficie, trayectoria del haz y pierna que esta detectando la falla, utilizando la onda

cortante del transductor (haz angular)

Rectificacion RF para inversion de la fase y aplicaciones para la medicion de espesores
delgados

Auto CAL permite una calibracién facil y sencilla
Rango minimo de .040" (en acero) para aplicaciones en espesores delgados
Modo de ayuda utilizando tecla especifica localizada en la parte frontal para acceso rapido

Funcién dB Salto con seis opciones de ganancia y que pueden ser seleccionadas a través
de la perilla

Registrador de datos de espesor con nombramiento alfanumérico de ubicacion [.D.,
formato de archivo de reticula, notas y capacidad de memos.

Almacena calibraciones junto con imagenes que pueden ser llamadas rapidamente para
configurar nuevamente su equipo
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e Caracteristica para inmunizar el ruido, le permite limitar los efectos de salidas TTL falsas
debido a los niveles altos de ruido. La caracteristica "detras del congelamiento" le permite
un ajuste dinamico del tiempo base de la imagen que aparece en pantalla congelada

e Estuche versatil y flexible con correa de cuello ajustable para el transporte facil y
utilizacion en areas de acceso limitado

e Un CD para actualizacion se proporciona con cada equipo para actualizar el Software de
Operacion via la pagina de Internet de AGFA NDT y no hay necesidad de regresar el
equipo para agregarle nuevas caracteristicas y capacidades

Qué hay en este Manual

El Manual de Operacion del USN 58 esta dividido en varios capitulos. El material del Capitulo
1 al 7 aplica a todos los modelos del USN. Del Capitulo 8 en adelante s6lo aplica para
caracteristicas opcionales, las cuales uUnicamente estan disponibles cuando hayan sido
compradas. Seguir el resumen del Capitulo 1 al 7:

Capitulo 1 - Compresion del Tablero, Sistema del Menu y Pantalla

¢ Explicacion de las caracteristicas de la

Operacion realizada por cada tecla
pantalla

Navegando a través de los menus Resumen de las caracteristicas

Revision de las funciones en menus Definicion de los iconos

Como el equipo detecta fallas y mide

espesores

Capitulo 2 - Configuracion y Calibracién del USN 58

Calibrar el equipo de acuerdo al transductor
conectado

Configurar la presentacién de la
pantalla del equipo

Conectar transductor y seleccionarlo en
el equipo

Capitulo 3- Configurando su Equipo para Mediciones

Especificar la cantidad mostrada en la
columna de las lecturas

Especificar el modo de deteccién de la
comcompuerta (pico o flanco)

Seleccionar los limites de espesor
maximo y minimo del material

Control de ampliacion de la imagen y modo
de congelamiento

Colocar las alarmas y salidas TTL

Ajuste de las comcompuertas Ay B

Capitulo 4 - Utilizando el Menu Prueba

Uso de la caracteristica REFERENCIA
dB para comparar la amplitud de la sefial

Acceso a la ventana para navegar en el
archivo usando la caracteristica de vista
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actual con una referencia

Ampliar el contenido de la compuerta
seleccionada

Agregue Notas a las lecturas almacenadas

Congelar y descongelar la imagen

Acceso a la pantalla de ayuda

Seleccione el valor para verlo en la
pantalla y copiarlo a la posicion del
archivo activo

Capitulo 5 - AImacenando y Sacando Datos

Diferenciar entre archivos de lecturas y
de calibraciones

Lista de los parametros almacenados en los
archivos de calibracion o de lecturas

Crear, almacenar, llamar y borrar
archivos

Imprimir Reportes

Modificar y agregar memoranda y
encabezados de reporte a los archivos

Modificar y agregar notas a las lecturas
almacenadas

Configurar el equipo para comunicarlo
con teclados e impresoras externas

Capitulo 6 - Caracteristicas Avanzadas del Modelo Base

Utilice la Caracteristica para Inmunizar el
Ruido

Restablece el equipo presionando una
combinacion de teclas

Operar en el Modo SMART VIEW

Capitulo 7 - Datos Técnicos de los Puertos E/S

Salida Analéga

Control Remoto

Capitulo 8 - Opcion DAC/TCG

Capitulo 9 - Opcion Comcompuerta IF

Capitulo 10 - Opcion DGS

Capitulo 11 - Opcion del BEA (Atenuador del Eco de Fondo)

Capitulo 12 - Opcion del conector VGA

Vista General de las Caracteristicas Opcionales

Varias opciones estan disponibles para ser agregadas al modelo base USN 58. Las opciones
compradas con su equipo se describiran en detalle mas adelante en este manual. En esta
seccion se explica cdmo reconocer que opciones son instaladas en su equipo e incluye una
breve revision de las caracteristicas disponibles de cada opcion. Cualquier equipo USN 58R

puede ser reconfigurado con las opciones disponibles.




1.8.1

1.8.2

Determinando Qué Caracteristicas Opcionales estan Instaladas en su USN 58
(Basico /Opciones / Opciodn Instalada)

En el MENU BASICO, seleccione el submenti MODULOS. Seleccione la funcion MODULO
ACTIVO y gire la Perilla para las Funciones, esto le permite ver las opciones instaladas en su
equipo. La seleccién incluye BASICO, mas las opciones listadas debajo que se han instalado
en su equipo particular:

DAC/TCG - La opcion DAC (Curva de Amplitud de Distancia) le permite al usuario tener hasta
16 sefales generadas por reflectores del mismo tamafo y que representan las profundidades
del material, esto le permite generar una curva de acuerdo a los picos de las sefiales. En este
modo todos los picos son representados con su amplitud real sin compensar la profundidad o
atenuacion. Tres curvas adicionales, con una compensacion en dB especificada por el usuario
y con respecto a la curva DAC original, pueden ser desplegadas al mismo tiempo. La opcion

TCG- (Tiempo de Ganancia Corregido) le permite que todos los pulsos equivalentes puedan
ser desplegados con la misma altura, sin tener en cuenta la pérdida de la sefial relacionada a
la profundidad del material (causada por la atenuacion y la propagacién de la onda). La curva
TCG trabaja ajustando la ganancia sobre el tiempo para asegurar que los reflectores
parecidos, localizados a diferentes profundidades del material, sean representados por ecos
que tengan la misma amplitud.

Tamano de la Distancia de Ganancia - La opcion DGS le permite al usuario desplegar una
curva, la cual representa reflectores equivalentes en tamafo, para una ganancia particular, y
que estan en funcidon de la distancia entre el reflector y el transductor. DGS asume una onda
de choque vertical. Las evaluaciones del tamafio de las fallas pueden ser realizadas por los
métodos dB de la curva DGS o por el ERS (Tamano Equivalente del Reflector).

Comcompuerta de IF- Monitores la ventana de tiempo desde el pulso inicial hasta la interfase
entre dos materiales, donde el material superior es ignorado y el conteo de tiempo inicia en la
interfase para hacer mediciones en el segundo material. Se usa normalmente en mediciones
de inmersion, para iniciar mediciones en la interfase entre el agua y la parte superior del
material a ser inspeccionado.

Atenuacién del Eco de Fondo - Esta opcién le permite al usuario monitorear el eco de fondo
amplificando la region debajo de la Compuerta B por la cantidad especificada por el control de
ganancia del eco de fondo.

Coémo se Manejan las Opciones en este Manual

Cuando una opcién es instalada, varias funciones adicionales y, en algunos casos submenus,
estan disponibles. Estas capacidades adicionales so6lo se pueden tener acceso cuando la
opcion es instalada. Cada vez que las opciones especiales sean mencionadas en este
manual, seran identificadas como disponibles Unicamente con uno o mas de las opciones
actualizables. Si no se hace una referencia de la actualizacién opcional, ASUMA que la
funcién esta disponible con el modelo base del instrumento.
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CAPITULO DOS: CONFIGURACION Y CALIBRACION
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Este capitulo explica cdmo preparar su equipo para ser utilizado. En este capitulo, usted
aprendera como:

e Configurar la pantalla del equipo y las caracteristicas basicas de operacion (seccion 2.1)

o Instalar el transductor y configurar el Emisor / Receptor para igualarlo de acuerdo al tipo
de transductor utilizado (seccion 2.2)

o Ajustar la apariencia de la imagen que aparece en pantalla (seccién 2.3)
e Calibrar el equipo (seccion 2.4)

La mayoria de las secciones en este capitulo describen los pasos que deben ser seguidos por
aquellos usuarios que tengan un nuevo equipo. Por esta razén, nosotros sugerimos que usted
proceda a través de cada seccidon de este capitulo mientras esté configurando su equipo por
primera vez.

Configuracion Inicial del Equipo

En esta parte del manual, usted aprenderd a configurar la pantalla del USN 58 y las
caracteristicas de operacion. Siga éstos procedimientos para encender el USN 58 y hacer los
ajustes iniciales a los controles del equipo.

Debido a que el USN 58 salva las configuraciones cuando éste es apagado y las restaura
cuando es encendido, usted no tendra que repetir estos ajustes a menos que se requiera un
cambio.

Encienda el USN 58 presionando @ g Menu Principal sera activado. La estructura de este
menu fue mostrada en la Figura 1-3 A y B. Active el Menu Basico presionando [=] que se
encuentra debajo de éste. Algunos submenus y funciones del Menu Basico son mostrados en
la Figura 2-1.

Especificando el Tipo de Bateria Instalada
(BASICO-MODULOS-TIPO BATERIA)

NOTA: La eleccion del tipo de bateria sélo afecta la efectividad del indicador de bateria en
pantalla. Esto garantiza una indicacién apropiada de la energia restante.

Paso 1: Active el submeni MODULOS (localizado en el Men( Basico) presionando [=] que se
encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.
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Paso 2: Presione [{] que se localiza junto al parametro titulado TIPO BATERIA. Para cambiar
el tipo de bateria seleccionada, contintie presionando [4 o gire la perilla de funciones.
Usted notara que las opciones disponibles son Litio, NiMH (niquel metal hidruro),
NiCAD y Alcalina. El tipo de bateria preestablecida es Litio.

Paso 3: Colocando el tipo de bateria correcta asegura que el nivel del indicador de la bateria
es exacto.

Configuracion Regional — Idioma, Unidades de Medicién, Fecha y Hora

Utilice los procedimientos descritos a continuacion para ajustar la unidad de medicion, la
fecha, la hora y el idioma que aparecera en la pantalla del equipo y a la salida de los datos.
Estos ajustes requeriran el acceso al submenu REGIONAL. Tiene acceso a través del Menu
Basico (mostrado en la Figura 2-1).

Ajustando el Idioma Operacional
(BASICO-REGIONAL-IDIOMA)

Paso 1: Active el submeni REGIONAL (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que
se encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado IDIOMA. Para cambiar el
idioma seleccionado, contintie presionando [l o gire la perilla de funciones. Usted
notara que las opciones disponibles son Inglés, Aleman, Francés, Espafiol, Italiano,
Portugués, Noruego, Sueco, Finlandés, Holandés, Checo, Rumano y Esloveno. El
idioma preestablecido es Inglés.

Paso 3: El idioma de la pantalla y del reporte sera colocado de acuerdo a la ultima opcion
seleccionada.

Ajustando la Fecha
(BASICO-REGIONAL-FECHA)

Paso 1: Active el subment REGIONAL (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que
se encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Paso 2: Presione [l que se localiza junto al parametro titulado FECHA. La fecha es
desplegada con el formato Dia/Mes/Ano. Note que la primera vez que usted presiona
(4, el caracter del dia es resaltado. La préxima vez que usted presione [4, el caracter
del mes sera resaltado. Finalmente, presionando [4] de nuevo el caracter del afio
sera resaltado.

Paso 3: Para cambiar el mes, dia o afio, gire la perilla de funciones mientras el caracter
deseado es resaltado.

Paso 4: Cuando complete, presione [4] una vez mas. La fecha actual sera colocada para ser
desplegada en pantalla.



Ajustando la Hora
(BASICO-REGIONAL-HORA)

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Active el submend REGIONAL (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que
se encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado HORA. La hora es desplegada
con el formato 24 horas. Note que la primera vez que usted presiona [4], el caracter
de las horas es resaltado. La proxima vez que usted presione 4], el caracter de los
minutos sera resaltado. Finalmente, presionando [{] de nuevo, el caracter de los
segundos sera resaltado.

Para cambiar las horas, minutos o segundos, gire la perilla de funciones mientras el
caracter deseado es resaltado.

Cuando complete, presione [4] una vez mas. La hora actual sera colocada para ser
desplegada en pantalla.

NOTA:

Una vez colocada, el reloj interno del USN 58 mantendra la fecha y hora actual.

Ajustando las Unidades de Medicion
(BASICO-REGIONAL-UNIDADES)

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Active el submend REGIONAL (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que
se encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado UNIDADES. Usted notara que
las opciones disponibles son:

¢ PULGADAS - Unidad preestablecida con la cual los valores se despliegan en
pulgadas

e MM - Los valores se despliegan en milimetros

e uSEG - Los valores se despliegan en micro segundos

Para cambiar la unidad de medicién, continte presionando 4l o gire la perilla de
funciones.

La unidad de medicién sera colocada para ser desplegada en pantalla.

Advertencia: Las lecturas de espesor almacenadas en la memoria interna del equipo son

convertidas automaticamente cada vez que la unidad de medicion es cambiada.
Numerosos cambios pueden alterar ligeramente las lecturas almacenadas debido a
los errores de conversién acumulados. Si los cambios frecuentes son necesarios, los
datos importantes deben ser protegidos imprimiéndose o siendo transferidos a una
PC.




2.1.2 Presentacion de la Pantalla

Utilice los procedimientos (que varian dependiendo del modelo), en esta seccidén para ajustar
la presentacion de la pantalla. Los ajustes requeriran el acceso a los submenus DISPLAY y
VELOCIDAD, a los cuales se tiene acceso a través del Menu Basico (mostrado en Figura 2-1).

Ajustando el Brillo en la Pantalla
(BASICO-DISPLAY-BRILLO)

Paso 1: Active el submenu DISPLAY (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que se
encuentra debajo de este. Tres funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado BRILLO. Seleccione alto o
bajo.

Paso 3: Para cambiar el nivel de claridad, continie presionando [4] o gire la perilla de
funciones.

Paso 4. La claridad de la pantalla permanecera de acuerdo al ultimo nivel desplegado.

Eligiendo una Reticula qe Pantalla
(BASICO-DISPLAY-RETICULA)

Paso 1: Active el submenu DISPLAY (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que se
encuentra debajo de este. Tres funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado RETICULA.

Paso 3: Para cambiar el tipo de cuadriculado, continte presionando [4] o gire la perilla de
funciones. Cada tipo de reticula se muestra en la pantalla de acuerdo a la opcion
seleccionada. Note que los siguientes tipos estan disponibles:

e RETICULA 1 - Cinco divisiones horizontales y verticales principales.

e RETICULA 2 - Diez divisiones horizontales y verticales principales.

e OFF - Ninguna cuadricula en la pantalla. Unicamente las marcas del borde son
visibles.

Paso 4: El tipo de cuadriculado se colocara de acuerdo al ultimo desplegado.

Eligiendo Modo de Video Inverso—-58R
(BASICO-DISPLAY-REVERSE VIDEO)

La pantalla USN 58R normalmente muestra el trazo de la A-scan de color naranja contra un
fondo negro. Para mejorar la visibilidad en condiciones de luz externa, el elemento de
REVERSE VIDEO cambia la pantalla para mostrar un trazo de A-scan color negro contra un
fondo color naranja. Para elegir este modo:



Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Active el submenu DISPLAY (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que se
encuentra debajo de este.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado REVERSE VIDEO.

Para cambiar el modo de visién contintie presionando [l o gire la perilla de
funciones.

Notese que la BRILLOSIDAD de la pantalla se va a ajustar automaticamente en BAJO
mientras esté usando el modo de REVERSE VIDEO (ALTO no esta disponible aqui).

Ajustando el Color de Pantalla—58L
(BASICO-DISPLAY-COLOR)

Paso 1: Active el submenu DISPLAY (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que se
encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Paso 2: Presione [{] que se localiza junto al parametro titulado COLOR. Seleccione los
colores.

Paso 3: Continué presionando [4] o gire la perilla de funciones para cambiar los colores

Paso 4. El color de la pantalla se quedara en el ultimo esquema en pantalla.

NOTA: Todos los esquemas del USN 58L son recomendados para operaciones a compuerta

cerrada, mientras que los esquemas 3 y 4 son recomendados para operacién en
campo abierto.

Ajustando el Color de A-Scan-58L
(BASICO-DISPLAY-COLOR A-SCAN)

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Active el submenu DISPLAY (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que se
encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado COLOR A-SCAN. Seleccione
los colores.

Continué presionando [4] o gire la perilla de funciones para cambiar los colores

El color de la pantalla se quedara en el ultimo esquema en pantalla.

Ajustando el Tipo de A-scan
(BASICO-VELOCIDAD-MODO ASCAN)

Paso 1:

Active el submenu VELOCIDAD (localizado en el Menu Basico) presionando [«] que
se encuentra debajo de este. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.




2.2

2.2.1

2.2.2

Paso 2: Presione |I|’que se localiza junto al parametro titulado MODO ASCAN. Las
siguientes MODULOS estan disponibles.

e HUECO - Unicamente el contorno de la imagen aparece en la pantalla.
o LLENADO - Una imagen sélida aparece en la pantalla.

e SMART HOLLOW - (HUECO INTELIGENTE) Despliega las variaciones de
intensidad a lo largo del contorno de la sefal. (Refiérase a la seccién 6.3)

e SMART FILLED - (RELLENO INTELIGENTE) Despliega las variaciones de
intensidad a lo largo de la sefial solida. (Refiérase a la seccién 6.3)

Paso 3: Para cambiar el tipo de la imagen, continte presionando [ o gire la perilla de
funciones.

Instalando un Transductor
Conectando un Transductor

Cuando conecta el transductor al equipo, no sélo es importante que la conexion fisica del
transductor se haga apropiadamente. También es importante que el equipo sea correctamente
configurado para trabajar con el transductor instalado. EI USN 58 operara con uno o dos
transductores de un solo elemento o con un transductor dual.

Para instalar el transductor de un solo elemento, conecte el cable del transductor en
cualquiera de los dos puertos localizados en la parte frontal del equipo (Figura 2-2). Cuando
dos transductores, o un transductor dual se conectan al equipo, el conector identificado como
"RECIBIR" debe conectarse en el puerto superior y el identificado como “TRANSMITIR” debe
ir en el puerto inferior.

Configurando el Equipo de acuerdo al Tipo de Transductor Conectado

Tres opciones del equipo estan disponibles de acuerdo al tipo de transductor instalado. Estas
opciones deben ajustarse cuando necesite instalar un transductor diferente.

Eligiendo el Tipo de Transductor
(EMIS/REC-RECEPTOR-DUAL)

Paso 1: Active el submeni RECEPTOR (localizado en el Menu Emis/Rec) presionando [«]
que se encuentra debajo de este.

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado DUAL.

Paso 3: Para cambiar el tipo de transductor, contintie presionando [l o gire la perilla de
funciones.

Cada tipo de transductor disponible esta representado por un icono que es desplegado en la
Barra de lIconos (cerca de la esquina superior derecha de la pantalla) siempre que el
transductor sea seleccionado. Los siguientes tipos estan disponibles:



Paso 4:

ON - Para transductores duales
OFF - Para transductores de un solo elemento

TRANSMISION - Para dos transductores de un solo elemento utilizados en las
superficies opuestas del material inspeccionado

El tipo de transductor permanecera de acuerdo a la Ultima opcioén desplegada.

Especificando la Frecuencia del Transductor
(EMIS/REC -RECEPTOR-FRECUENCIA)

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Active el subment RECEPTOR (localizado en el Menu Emis/Rec) presionando [«]
que se encuentra debajo de este.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado FRECUENCIA.

Para cambiar la frecuencia especificada, continte presionando [4] o gire la perilla de
funciones. Usted notara que las siguientes opciones de frecuencia estan disponibles:

it

FIGURA 2-2-Localizacion del Transductor Colocado

@ Conecte el fransductor de un solo elements
en cualquiera de los puertos.

@ Para transmisién directa, conecte los dos transductores de un solo
elemento en los puertos transmitir (parte superior), recibir (parte inferior)

@ Conecte las entradas del Transductor de Dos Elementos
en ambos puertos.

1, 2, 2.25, 4, 5, 10, 15 MHz - Para seleccionar las frecuencias convencionales de
los transductores

.25 — 2.25 MHz PB - Seleccione para utilizar un filtro construido en paso bajo (PB)
con transductores en el rango especificado.

10 - 25 MHz PA - Seleccione para utilizar un filtro construido en paso alto (PA) con
transductores en el rango especificado

2 - 25 MHz BA - Seleccione para utilizar un filtro construido en banda ancha (BA)
con transductores en el rango especificado



2.3

2.3.1

Paso 4: La frecuencia del transductor permanecerd de acuerdo a la ultima opcion
desplegada.

Modificando la Relacion de Seial a Ruido Cambiando el Nivel de Amortiguamiento
(EMIS/REC-EMISOR-ATENUACION)

Paso 1: Active el submenu EMISOR (localizado en el Menu Emis/Rec) presionando [«] que se
encuentra debajo de este.

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado ATENUACION.

Paso 3: Para cambiar el nivel de amortiguamiento especificado, y optimizar la imagen que
aparece en pantalla, continte presionando [4] o gire la perilla de funciones. Usted
notara que las siguientes opciones de amortiguamiento estan disponibles:

e 50,75, 150, 1000 Q (vea la Figura 2-3)

Paso 4: El nivel de amortiguamiento permanecera de acuerdo a la ultima opcion desplegada.

Ajustando la A-Scan

Ajustando el Rango de A-Scan

La calibracion requiere el uso de dos estandares calibrados, de espesores distintos, hechos
del mismo material que la pieza de prueba. Antes de calibrar la combinacién del equipo /
transductor, el rango de la pantalla (espesor del material representado por el ancho horizontal
total de la pantalla) debera ser puesto, normalmente se colocara un valor igual o ligeramente
mayor al espesor del bloque de calibracion (Figura 2-4)

Ajustando el Rango de A-Scan

Paso 1: Active el Menu Principal presionando I] Cuatro funciones apareceran del lado
derecho de la pantalla.

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado CAMPO. Usted notara que el
parametro CAMPO tiene ambos modos de ajuste, burdo y fino. Los modos burdo y
fino son seleccionados presionando 4] mas de una vez. Cuando "CAMPQ" aparece
en letras mayusculas, girando la perilla producira cambios mas grandes en el valor
de rango. Cuando "campo" aparece en letras minusculas, girando la perilla los
cambios en el valor seran mas pequefios.

Paso 3: Para cambiar el rango gire la perilla de funciones. Usted notard puede variar de
0.040 a 480 pulgadas.

Paso 4: El rango horizontal de la pantalla permanecera de acuerdo a la ultima opcion
colocada.



2.3.2 Ajustando el Retardo de Pantalla

2.3.3

2.34

La funcidon retardo de pantalla cambia la imagen desplegada hacia la izquierda o hacia la
derecha. Esta funcion se utiliza para visualizar las imagenes del USN 58. Para colocar el
retardo de la pantalla:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Active el Menu Principal presionando [I] Cuatro funciones apareceran del lado
derecho de la pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado RETARDO DISPLAY.

Para cambiar el retraso de la pantalla gire la perilla de funciones. Usted notara que
los pulsos desplegados cambian hacia la izquierda o derecha.

Definiendo el Punto de Inicio de la Pantalla

El punto de inicio de la pantalla es la referencia a partir de la cual todas las caracteristicas de
la pantalla son colocadas.

Paso 1:

Paso 2:

Active el Menu Basico (localizado en el Menu Principal) presionando [«] que se
encuentra debajo de éste.

Seleccione el submenu VELOCIDAD presionando [«] que se encuentra debajo de
este. Cuatro funciones aparecen del lado derecho de la pantalla, incluyendo INICIO
DISPLAY. Esta funcion coloca el PI (Pulso Inicial) en el equipo.

Ajustando la Frecuencia de Repeticion de Pulsos (FRP)

El Generador de Impulsos dispara a una frecuencia, la cual puede colocarse manual o
automaticamente. Alternativamente, el Generador de Impulsos puede ser disparado a través
de una fuente externa. Para colocar el modo PRF y el nivel de frecuencia:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Active el Menu EMIS / REC (localizado en el Menu Principal) presionando [«] que se
encuentra debajo de este.

Seleccione el submenud EMISOR presionando [«] que se encuentra debajo de este.
Cuatro funciones aparecen del lado derecho de la pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado MODO PRF. Usted notara que
hay cuatro opciones:

e AUTO ALTURA - El equipo calcula y coloca la velocidad de disparo del
generador de impulsos a la frecuencia maxima posible, basandose en el rango y
velocidad del material

¢ AUTO BAJO - El equipo calcula y coloca la velocidad de disparo del generador
de impulsos a la mitad de la frecuencia maxima posible, basandose en el rango
y velocidad del material



2.3.5

e MANUAL - Permite al usuario colocar la frecuencia del generador de impulsos
de 15 a 2000 Hz, prohibiendo configuraciones defectuosas. La configuracion
inaceptable del PRF causara que un mensaje aparezca en pantalla.

e EXTERNO - Permite un dispositivo externo para el disparo del generador de
impulsos (vea el Capitulo 7). Note que aparece el icono XT cuando el disparo se
hace externamente al equipo. Note que si un comando de disparo externo
inaceptable se recibe, el icono XF sera desplegado.

Paso 4. Para colocar manualmente la Frecuencia de Repeticion de los Pulsos, o ver el valor
de frecuencia calculado automaticamente, presione [4] que se localiza junto al
parametro titulado VALOR PRF. El valor calculado automaticamente (si en la funcion
MODO PRF se coloca la opcion AUTO ALTURA o AUTO BAJO) sera desplegado en
pantalla. Si en la funcion MODO PRF se coloca la opcién MANUAL, usted debera
ajustar el valor en la opcién VALOR PRF girando la perilla de funciones.

Eligiendo el Modo de Rectificacion

La rectificacion permite la orientacion de la imagen en pantalla. La imagen representa la sefal
(pulso) que retorna del material que esta siendo inspeccionado por el equipo. El aspecto de la
serie de pulsos generados en la Radio Frecuencia (RF) se muestra en Figura 2-5. Note que la
sefal de RF tiene el componente negativo debajo del eje y el componente positivo sobre el
eje. En el modo RF, las compuertas A y B pueden posicionarse abajo o sobre el eje, para ser
activadas por el pulso positivo o por el pulso negativo.

En la Rectificacion de la Mitad Positiva iunicamente la mitad superior (positiva) de la senal RF
es desplegada.

En la Rectificacion de la Mitad Negativa unicamente la mitad inferior (negativa) de la sefal RF
es desplegada. En la Figura 2-5, note que aunque es la mitad negativa de la sefial RF, esta se
despliega en la misma orientacion que el componente positivo. Esto sélo es para simplificar la
vista. La sefial desplegada en la vista identificada como Reactancia Negativa es el
componente negativo de la sefial RF.

La Rectificacion de Onda Completa combina las sefales rectificadas positivas y negativas
juntas y despliega ambas con una orientacion positiva (Figura 2-5).

Utilice el siguiente procedimiento para seleccionar el modo de rectificacion

Paso 1: Active el Menui EMIS/REC (localizado en el Menu Principal) presionando [«] que se
encuentra debajo de este.

Paso 2: Seleccione el submeni RECEPTOR presionando [«] que se encuentra debajo de
este. Cuatro funciones aparecen del lado derecho de la pantalla.

Paso 3: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado RECTIFICACION (Figura 2-5).
Usted notara que hay cuatro MODULOS:

e SEMIONDA NEGATIVA - Muestra el componente negativo de la senal RF, pero
desplegado con una orientacion positiva

o SEMIONDA POSITIVA - Muestra el componente positivo de la sefial RF



2.3.6

2.3.7

2.4

2.4.1

Paso 4:

e ONDA COMPLETA - Muestra las mitades positiva y negativa de la onda RF,
pero ambas orientadas en la direccion positiva.

e RF - Muestra la sefial sin rectificacion

Seleccione el método de rectificacion

Ajustando el Nivel de ENERGIA Pulsador

La energia relativa que puede ser colocada para el disparo del generador de impulsos es alta
o baja. Para colocar la energia del generador de impulsos:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Active el Menu EMIS/REC (localizado en el Menu Principal) presionando [«] que se
encuentra debajo de este.

Seleccione el submenud EMISOR presionando [«] que se encuentra debajo de este.
Cuatro funciones aparecen del lado derecho de la pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado INTENSIDAD. Seleccione
ALTO o BAJO girando la perilla de funciones o continué presionando [4.

Ajustando el Nivel de RECHAZO de la A-Scan

Una porcion de la imagen puede omitirse en la pantalla. Para omitir una porcién de la imagen,
usted debe definir el porcentaje de la altura total de la pantalla que desea omitir. Para colocar
el porcentaje de rechazo:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Active el Menu EMIS/REC (localizado en el Menu Principal) presionando [«] que se
encuentra debajo de este.

Seleccione el submenid RECEPTOR presionando [«] que se encuentra debajo de
este. Cuatro funciones aparecen del lado derecho de la pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado SUPRESION.

Para cambiar la porcion de imagen que usted desea omitir de la pantalla (en
porcentaje con respecto a la altura de la pantalla) gire la perilla de funciones. Usted
puede omitir la imagen hasta un 80% de la altura de pantalla. Siempre que en el
parametro SUPRESION sea colocado un valor mayor del 0%, el icono Fay aparecera
en la barra de estado.

Calibrando el Equipo

Lista de Comprobacion para la Precalibracion

Para mejorar la exactitud y calidad de su calibracion, asegurese de que las siguientes
condiciones se cumplan antes de iniciar el procedimiento de calibracion:

e Transductor instalado



2.4.2

e Colocar el tipo de transductor que se va a utilizar (Submenu Receptor), por ejemplo, dual

e Colocar el tipo de material

e Se recomienda que RETARDO de PALPADOR y RETARDO de DISPLAY sean colocados

enO

e Colocar en la funcién MODO PREF la opcion AUTO ALTURA o AUTO BAJO

e TCG — Apagado

e Bloqueo Principal — Apagado

e Serecomienda que SUPRESION sea colocada en 0

Usando AUTOCAL para calibrar los equipos USN 58

(Leer lo siguiente mientras revisa la Figura 2-6)

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Del Menu Principal, active el Menu AUTOCAL presionando [~] que se encuentra
debajo de este. El submenu SETUP sera iluminado y cuatro funciones apareceran
del lado derecho de la pantalla.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado S-REF1 y gire la perilla de
funciones hasta que el valor de S-REF1 sea igual al espesor delgado del bloque de
calibracion.

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado S-REF2 y gire la perilla de
funciones hasta que el valor de S-REF2 sea igual al espesor grueso del bloque de
calibracion.

Aplique acoplante y acople el transductor al espesor delgado del bloque de
calibracion. Presione [ que se localiza junto al parametro titulado
COMCOMPUERTA A INICIO. Gire la perilla de funciones (esto cambiara el punto de
inicio de la Comcompuerta A) hasta que la posicion de la Comcompuerta A este
sobre el pulso que corresponde al espesor delgado del bloque de calibracién (Figura
2-6).

Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado GRABAR. El valor en esta
funcién cambiara de “OFF” a “S-REF1?”. Mientras mantiene la sefal en la
Comcompuerta A presione [4] que se localiza junto al parametro titulado GRABAR
nuevamente. El valor en el cuadro de funciones ahora leera “S-REF27?”.

Aplique acoplante y acople el transductor al espesor grueso del bloque de
calibracion. Presione [l que se localiza junto al parametro titulado INICIO
COMCOMPUERTA A. Gire la perilla de funciones (esto cambiara el punto de inicio
de la Compuerta A) hasta que la posicion de la Compuerta A este sobre el pulso que
corresponde al espesor grueso del bloque de calibracién (Figura 2-6).



Paso 7: Presione [4] que se localiza junto al parametro titulado GRABAR. El valor en esta
funcion cambiara de “S-REF2?” a “OFF”. El USN 58 calculara automaticamente la
velocidad del material y el retardo del transductor.

Verificando los Resultados de la Calibracién

Siguiendo el procedimiento de calibracion, los valores calculados de la velocidad acustica y el
retardo del transductor son desplegados en pantalla. Para ver estos valores calculados:

Paso 1: Seleccione el Menu AUTOCAL (localizado en el Menu Principal) o el submenu
Campo (localizado en el Menu Basico).

Paso 2: Usted encontrara estas selecciones:
o VELOCIDAD - Despliega la velocidad calculada después de la calibracion.
e RETARDO PALPADOR - Ajuste hecho como resultado del procedimiento de
AUTOCAL (ajuste a cero). Esto representa el tiempo del retardo causado por el

viaje de la onda a través de la membrana del transductor, desgaste de la placa o
la linea de retardo.

MENU BASICO
CAMPO Ajusta d rango de la pantala, desce 040" a 480"
RETARDO PALP. Compensa para & tiempo de retardo causado por & vge de laonda del sonido através del palpador
RANGO VELOCIDAD Despliega la veloddad para & maernial sslecconado v permite d usuario introducir ura velocidac
RETARDD DESPLAY MWuevelaimagen A-Scen ala derecha oalaizguierds
MATERIAL Icentifica el tipo de materal dela piezs a pricha
INICIO DISPL &Y Iddentifica el punto de irico pars medic ones basadas entiempo

VELOCIDAD MODO ASCAN Camnbiala spariencia de A-Scen
ASCAN ENHANCE Pennite el uso de kas opciones 5P ARKLE v oe BASELINE BRE 2K

COLOR (58L) Ajusta & color de pantdla de entre 4 esquemas
RETICULA Selecoiora de entre 3 tipos de raticula
DISPLAY BRILLO Ajuzts d brillo de la pantalla

COLOR A-SCAH Ajusts o coor de ks A-Scan cuando se eligen los esquemas 3 04
REVERSE VIDEO (S8R} Selecciona la sparicion de la pentsla en novmal o enirverso
IDIOMA Ajuzta d Idioma en la partalla y enlos reportes generados
UHIDADES Ajusts las unicades exhibidas 3 edténder, maricas o detiempo

REGIONAL FECHA Zjuusta Ia fecha en pantala (e formato de Dis, Mes, A00)
HORA Ajusta la hora en partalka (en formato de hores — 24hrs)

MODULOS
n Oprima la tecla para
n activar la funcion
E correspondiente
RESULTADOS

FIGURA 2-1 El Meni Basico le permite al usuario ajustar la mayoria de las caracteristicas operativas y de la pantalla
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CAPITULO TRES: CONFIGURANDO SU EQUIPO PARA MEDICION 3

Este capitulo explica como configurar su equipo detector de fallas y las capacidades para
medir espesores. En este capitulo usted aprendera como:

o Ajustar las Compuertas A y B, alarmas y las salidas TTL (seccién 3.1)

e Elegir el MODO de DETECCION de la COMPUERTA (pico o flanco) (seccién 3.1.2)
e Especificar la accién tomada por el MODO MAGNIFICAR (seccion 3.1.3)

e Configurary limpiar las Salidas TTL y Alarmas (secciones 3.1.4 y 3.1.5)

e Colocar las unidades de medicion para la Amplitud de cada una de las compuertas
(seccioén 3.1.6)

e Seleccionar los limites de espesor maximo y minimo del material (seccion 3.2)
e Especificar la accion tomada por el MODO CONGELAR (seccién 3.3)

e Configurar el equipo para cuando se utilicen transductores de HAZ ANGULAR (seccién
3.4)

e Identificar cuales datos de medicién seran desplegados en los cuatro cajones de
RESULTADOS (seccion 3.5)

e Salvar las configuraciones en las memorias del equipo (seccion 3.6)

e Bloquear el equipo para prevenir un nuevo ajuste a la configuracion (seccién 3.7)

3.1 Configurando las Compuertas Ay B

Colocar la posicion y caracteristicas de las Compuertas A y B es el primer paso para
configurar el USN 58 de modo que nos permita detectar fallas y hacer medicion de espesores
en materiales. EI menu COMCOMPUERTAS controla no sélo la ubicacién de las
Comcompuertas A y B, también las alarmas y otras caracteristicas se activan cuando la senal
cruza una compuerta especifica.

En el Menu Principal, active el Meni Compuertas presionando [«] que se encuentra debajo de
este. Los submenus y funciones disponibles en el Meni Comcompuertas se muestran en la
Figura 3-1. Los submenus mostrados en la figura en color gris se discutiran en esta seccion
del manual.

3.1.1 Posicionamiento de las Comcompuertas
Utilice los siguientes procedimientos para colocar la posicién vertical y horizontal de las

Comcompuertas A y B. El efecto de cada posicionamiento se muestra en la Figura 3-2. Note
que la Comcompuerta A siempre es desplegada como una linea mas gruesa que la



Comcompuerta B o la Comcompuerta IF opcional. Recuerde que esa posicién de la

comcompuerta tiene los siguientes efectos en el funcionamiento del equipo:

e Los pulsos que aparecen del lado derecho de la pantalla representan indicaciones que
ocurren a una mayor profundidad de la superficie del material que sé esta inspeccionando,
contrario a los que aparecen del lado izquierdo de la pantalla. Por consiguiente, mover la
compuerta a la derecha significa que la compuerta esta evaluando una porcion mas
profunda del material que sé esta inspeccionando.

e Una compuerta mas ancha simplemente abarcara mas senales.

e Aumentando la altura vertical de la compuerta (llamada umbral), significa que sélo las
sefales con suficiente amplitud cruzaran la compuerta.

Colocando Punto de Inicio de una Compuertas
(COMPUERTAS-POSICION-INICIO COMPUERTA)

Paso 1: Active el submeni POSICION (localizado en el Meni COMPUERTAS).

Paso 2: Seleccione la compuerta que va a ser posicionada (Compuertas A 'y B en el modelo
base USN 58) utilizando la funcion SELECCION COMPUERTA. El color de la opcién
que aparece en esta funcion corresponde al color de la compuerta.

Paso 3: Seleccione la funcién INICIO COMPUERTA vy ajuste el punto de inicio girando la
perilla para las funciones. Aumentando o disminuyendo el valor del punto de inicio,
movera la compuerta hacia la derecha o izquierda, respectivamente.

Paso 4: El punto de inicio de la compuerta quedara segun se coloque, aun cuando se hacen
ajustes de anchura.

NOTA: La posicion de la Compuerta B puede vincularse al punto de inicio de la Compuerta

A (utilizando la funcion MODO INICIO Iocalizada en el submenu MODO
COMPUERTA). En este caso, la posicion del INICIO COMPUERTA de la Compuerta
B es medida a partir del punto de inicio de la Compuerta A. Esto facilita las
mediciones en el modo multieco. Vea la seccion 3.5 para visualizar la medicion de

——__ESpEesS0res compuerta a compuerta, SBA:

Ajustando la Anchura de Compuerta
(COMPUERTAS-POSICION-ANCHO COMPUERTA)

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Active el subment POSICION.

Seleccione la compuerta que va a ser posicionada utilizando la funcién SELECCION
COMPUERTA.

Seleccione la funcion ANCHO COMPUERTA vy ajuste girando la perilla para las

funciones.

Colocando Umbral de una Compuertas (Posicion Vertical)
(COMPUERTAS-POSICION-UMBRAL COMPUERTA)



3.1.2

3.1.3

Paso 1: Active el subment POSICION.

Paso 2: Seleccione la compuerta que va a ser posicionada utilizando la funcién SELECCION
COMPUERTA.

Paso 3: Seleccione la funcion UMBRAL COMPUERTA vy ajuste la altura vertical girando la
perilla para las funciones. Aumentando o disminuyendo el valor del umbral, movera
la compuerta hacia arriba o hacia abajo, respectivamente.

Eligiendo el Método de Deteccion de la Compuerta

Las senales que crucen la Compuerta A o B seran utilizadas para la deteccién de fallas o
medicion de espesores en materiales. Cuando la sefal cruce la compuerta A 6 B, sea el punto
de cruzamiento de la compuerta (flanco), o el punto maximo (pico) de la sefal (en la
compuerta especifica), es usada para propdsitos de evaluacion. La funcisn DETECCION
permite al usuario especificar cual opcion (FLANCO o PICO) es utilizada para evaluar la senal
en cada compuerta. Ver Figura 3-3.

Colocando el Método de Deteccion de la Seial de A-Scan
Paso 1: Active el submenid MODO COMPUERTA (localizado en el Meni COMPUERTAS).

Paso 2: Seleccione la compuerta que va a ser posicionada (Compuertas A 'y B en el modelo
base USN 58) utilizando la funcién SELECCION COMPUERTA.

Paso 3: Seleccione la funcién DETECCION y elija entre los métodos FLANCO o PICO.

Note que el método de deteccion elegido sera reflejado por medio de un pequefio icono. Este
icono sera desplegado en el cuadro que contiene la lectura de la medicién y en las opciones
que se ofrecen en los parametros VALOR 1 hasta 4 (ver Figura 3-3).

Seleccionar la Compuerta a ser Amplificada

Cuando una imagen esta activa, presionando la tecla [#] amplifica la porcién de la imagen que
aparece en pantalla y que esta contenida en la compuerta especificada. Esto también puede
ser realizado cuando el Menu de Prueba (#) es seleccionado presionando la tecla [«] que se
encuentra debajo de la funcion MAGNIFICAR. Cualquiera de las compuertas disponibles
puede ser seleccionada. ElI ancho de la compuerta amplificada determina el nivel de
amplificacion, desde que la pantalla es ampliada hasta que el ancho de la compuerta sea igual
al ancho total de la pantalla.

La pantalla estara ampliada hasta que la tecla sea presionada de nuevo o la funcién
MAGNIFICAR sea nuevamente seleccionada con la tecla [«].

Presionando [«] que se encuentra debajo de la funcion MAGNIFIC (se localiza en el Menu de
Prueba) amplifica la porcién de la imagen que se encuentra desplegada en la compuerta
especificada. Para especificar la compuerta que desea amplificar:

Paso 1: Active el submend MODO COMPUERTA.
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Paso 2: Seleccione la funcion MAGNIFICAR COMPUERTA y especifique la compuerta
deseada.

Colocando las Salidas TTL y Alarmas de una Compuerta

Una alarma puede colocarse en cada una de las compuertas. Cuando la alarma de la
compuerta se activa, una o mas de las siguientes situaciones ocurre:

¢ Laindicacion de luz de la alarma que se localiza en la parte frontal del equipo se ilumina
e Una alarma acustica (BOCINA) sonara
e La salida de la sefal sera la alarma TTL

Definiendo la Logica de Alarma de una Compuerta
(COMPUERTAS-ALARMAS-LOGICA)

Cada alarma de las compuertas puede activarse bajo una de las siguientes circunstancias. Las
alarmas de las compuertas pueden ser colocadas para activarse cuando la sefal cruce la
compuerta o cuando la sefial no cruce la compuerta. Utilice el siguiente procedimiento para
especificar la LOGICA de la COMPUERTA:
Paso 1: Active el submenu ALARMAS (en el Meni COMPUERTAS).
Paso 2: Seleccione la compuerta cuya légica usted desea especificar.
Paso 3: Seleccione la funcién LOGICA vy elija la légica de la alarma que desea se active.

e POSITIVA - La sefal cruza la compuerta

o NEGATIVA - La sefal no cruza la compuerta

e MEDICION - La sefal cruza la compuerta, pero, en este modo ninguna luz de
advertencia se ilumina

e OFF - Ninguna alarma sera conectada a la compuerta seleccionada

Encendiendo/Apagando Alarma Acustica
(COMPUERTAS-ALARMAS-SENAL ACUSTICA)

Cuando cualquier alarma de las compuertas se activa, una bocina audible se escuchara.
Utilice el siguiente procedimiento para apagar o encender la bocina:

Paso 1: Active el submenu ALARMAS (en el Meni COMPUERTAS).
Paso 2: Seleccione la funcién SENAL ACUSTICA y active la alarma audible, ON u OFF.

Asignando Luces de Indicacidn a las Salidas TTL/Alarmas para Compuertas y/o Limites
(COMPUERTAS-TTL SALIDAS-TTL#1,2y 3)



Tres luces de advertencia apareceran en la parte frontal del equipo (ver Figura 1-2 para
localizar las luces).

Estas luces son identificadas como 1, 2, y 3. Cada luz corresponde a una Salida TTL, la cual
es asignada a la alarma de la compuerta o el usuario la utiliza para los limites de espesor
minimo o maximo del material. Cuando la alarma de la compuerta se activa o un limite es
violado, la salida TTL correspondiente se activa. Esto produce que la sefal correspondiente a
esa Salida TTL sea enviada al puerto E/S en TIEMPO REAL y causa que la luz de advertencia
sea igualada y se ilumine (excepto cuando en la funcién LOGICA de la COMPUERTA sea
colocada en la opcién MEDICION). Note que esas salidas TTL (asi como todas las salidas
Analdgicas) pueden ser retrasadas para facilitar la secuencia de datos (ver seccion 7.2). Utilice
el siguiente procedimiento para asignar a cada alarma de la compuerta o limite una Salida
TTL:

Paso 1: Active el submenu TTL SALIDAS (en el Menu COMPUERTAS).
Paso 2: Seleccione la Salida TTL (1, 2 o 3) que usted desea asignar.
Paso 3: Asigne a cada Salida TTL cualquiera de las siguientes opciones:

e GATE A - La Salida TTL seleccionada y la luz de la alarma indican que la
alarma de la Compuerta A fue activada

e GATE B - La Salida TTL seleccionada y la luz de la alarma indican que la
alarma de la Compuerta B fue activada

e LIMITE INFERIOR - La Salida TTL seleccionada y la luz de la alarma indican
que el espesor del material (desplegado en pantalla) esta por debajo del limite
inferior

e LIMITE SUPERIOR - La Salida TTL seleccionada y la luz de la alarma indican
que el espesor del material (desplegado en pantalla) esta por arriba del limite
superior

e OFF - La Salida TTL seleccionada y la luz de la alarma no funcionaran

3.1.5 Despejando las Salidas TTL y/o Luces de Advertencia
(COMPUERTAS-TTL SALIDAS- MODO)
Cuando la salida TTL y su correspondiente luz de alarma se activan, la advertencia sélo
permanecera colocada mientras la condiciéon de alarma exista, o la alarma pueda continuar
activada por algun periodo de tiempo mas largo.
Utilice el siguiente procedimiento para ajustar el Modo Salidas TTL:

Paso 1: Active el submenu TTL SALIDAS (en el Menu COMPUERTAS).

Paso 2: Asigne a la funcion MODO cualquiera de las siguientes opciones:



e INSTANTANEO - Una de las sefiales de advertencia se dispara por cada ciclo
del equipo. La alarma sonara mientras la condicion de alarma exista

e CONTEO (de tiempo) - La advertencia se activa cuando en el primer ciclo del
equipo existe una violacion. La advertencia de la sefial continda durante 0.25, .5,
1, 0 2 segundos después de que en el primer ciclo la condicidon de alarma ya no
existe

e CONTINUADO - Senala advertencia hasta que se reestablezca con la funciéon
ALRM RST (en el Menu de Prueba) o las restablezca externamente via el puerto
E/S TIEMPO REAL

3.1.6 Ajustando las Unidades de la Medicion de Amplitud

3.2

Los valores de la amplitud pueden expresarse en términos de porcentaje, tomando como
referencia la altura de la pantalla (la sefal mas alta en la compuerta de referencia) o en
términos de la diferencia de dB entre el pico de la sefal y el nivel del umbral de la compuerta.

Para seleccionar las unidades de medicion de la amplitud:
Paso 1: Active el meni EMIS/REC presionando [«1].
Paso 2: Active el submeni GANANCIA presionando [«].

Paso 3: Seleccione la funcion AMPLITUD presionando [4] que se localiza junto a este. Usted
notara estas dos opciones:

e % Altura Pantalla

e Umbral dB - Despliega los valores de la amplitud como la diferencia de dB entre
el pico de la sefal y el umbral de la compuerta (dB A) o entre la sefal y la
referencia de la senal cuando este operando en el modo dB REF (dB R). Ver
secciodn 4.3 para operar en el modo dB REF.

Paso 4: La seleccion de la funcion AMPLITUD afecta los valores de lectura disponibles y que
se encuentran listados en la seccién 3.5.

Ajustando los Limites Minimo y Maximo del Espesor del Material

El usuario puede especificar el limite de espesor minimo y maximo permisible del material.
Dependiendo de la configuracion en la alarma (ver 3.1.4 para colocar las alarmas), la alarma
puede ser activada en cualquier momento al ser detectado que los limites de espesor fueron
violados.

Colocando el Limite de Minimos y Maximos de Espesor
(COMPUERTAS-LIMITES-LIMITE INFERIOR O SUPERIOR)

El usuario puede especificar el limite de espesor minimo y maximo del material. Cuando el
espesor del material medido (desplegado en la pantalla) viola estos limites, la alarma y salidas
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TTL pueden activarse (ver 3.1.4 para colocar las alarmas). Para colocar el espesor minimo y
maximo permisible del material:

Paso 1: Active el menit COMPUERTAS.
Paso 2: Active el submenut LIMITES.

Paso 3: Seleccione la funcién LIMITE SUPERIOR e introduzca el valor de espesor maximo
permisible del material.

Paso4 Seleccione la funcion LIMITE INFERIOR e introduzca el valor de espesor minimo
permisible del material.

Colocando Modo de Congelamiento

Cuando una imagen es activada, al presionar [*¥| se congela la imagen desplegada. La imagen
activa permanecera en pantalla cuando (%] es presionada y se conservara congelada hasta
que [*¥| sea presionada nuevamente. Hay varias configuraciones para congelar la pantalla que
permiten que las imagenes puedan ser desplegadas posteriormente y ser evaluadas contra la
imagen congelada. La configuracién de la pantalla congelada es determinada de acuerdo a lo
que se coloque en la funcion MODO CONGELACION. Hay cuatro configuraciones para
congelar, como se muestra en la Figura 3-4.

Colocando el Modo de Congelamiento
(BASICO-OPCIONES-MODO CONGELACION)

Presionando & congela la imagen desplegada actualmente. Para seleccionar la forma en que
desea congelar la pantalla:

Paso 1: Active el menu BASICO.
Paso 2: Active el submend OPCIONES.

Paso 3: Seleccione la funcion MODO CONGELACION vy elija cualquiera de las siguientes
opciones:

¢ TODO - Congela la imagen que se encuentra actualmente activa. Imagenes
adicionales no pueden ser desplegadas hasta que la pantalla sea descongelada.
(Vea la NOTA siguiente respecto a Detras del Modo Congelar)

¢ COMPARAR - Congela la imagen que se encuentra actualmente en pantalla (la
cual es desplegada con un color alternativo en el 58L) y luego despliega en
pantalla las siguientes imagenes activas. La imagen congelada se limpia cuando
selecciona un MODO DE CONGELACION diferente.

e PICO ESTANDAR - La imagen congelada es desplegada y ajustada para que las
sefales posteriores sean medidas cada vez que se localicen sefiales con una
amplitud mayor. Esto tiene el efecto de "construir" sobre la imagen congelada
cada vez que una senal de amplitud mayor sea encontrada.
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PICO ENVOLVENTE (58R) - La imagen congelada es desplegada y ajustada
(como en el modo PICO ESTANDAR). Cada punto permanece hasta que otro de
mayor amplitud ocurre. Simultaneamente, las sefales activas posteriores
también se despliegan.

PICO ENVOLVENTE (Pico .5S, 1S, 2S) (58L) - La imagen congelada es
desplegada y ajustada (como en el PICO ESTANDAR) excepto que la imagen
congelada persiste por el tiempo especificado. Dependiendo en el MODO de
ENVOLVER (.5S, 1S, 2S) escogido, los puntos en la imagen Congelada son
reemplazados automaticamente por lecturas nuevas a intervalos de .5, 1y 2
segundos. Cuando se elige PICO ENVOLVENTE, cada punto se mantiene hasta
que ocurre una amplitud mayor. (Simultdneamente, ecos nuevos subsecuentes
son desplegados en el color elegido de A-Scan)

NOTA:

Detras del Modo Congelar es una caracteristica especial que le permite ajustar el
limite dinamico del tiempo base de las sefales congeladas. Este modo esta
disponible Unicamente cuando en el MODO DE CONGELACION es colocada la
opcion TODO. En este modo (el cual es ilustrado en la seccidn 4.9) el retardo y
rango de la imagen desplegada, asi como el inicio de la compuerta, ancho y umbral,
pueden ser ajustados después de que la imagen es congelada. El ajuste de estos
parametros causara cambios en las mediciones relacionadas.

Utilizando Transductores Angulares y Menu ANGULO

Cuando conecta el transductor de haz angular al equipo, deben hacerse los ajustes de
acuerdo a las caracteristicas del transductor, asi como a la geometria de la pieza que va a ser
inspeccionada. Estas caracteristicas se muestran en la Figura 3-5 e incluye:

Angulo del transductor

Valor

VALOR - X

PRUER REFLECTOR

.

SA, SB = Suma de
ectas dos pisrnas

‘ SUPERFICIE DE LA PIEZA DE

+
X de los transductores ESPESOR

PIH

ANGULD

(distancia del Punto indice del Haz
(PIH) al borde frontal de la zapata)

o Ciertas caracteristicas de la pieza
que va a ser inspeccionada

incluyendo:

Parametros del Transductor de Haz Angular

VALCR - X

SUPERFICIE DE LA PIEZA DE

RA, RB .

., . . PRUEBA
también deben introducirse %
cuando se realicen mediciones ‘ i 4

' D4, DB
con transductores de haz angular, P
2] FA, PB i

e Espesor del material

Lecluras Disponibles con Transduclores de Haz Angular

SUPERFICIE DE LA PIEZA DE

REFLECTOR

REFLECTOR

PARED

POSTERIOR
DE LA PIEZA
DEPRUEBA
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3.5

Diametro Exterior para Piezas

Curvas que van a ser

Inspeccionadas (colocar infinito

para piezas planas)

Para configurar el equipo si va a utilizar un transductor de haz angular, siga este
procedimiento:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Active el submenu SETUP localizado en el mend ANGULO. Para tener acceso al

menu ANGULO, presione [I] luego seleccione SIGUIENTE al presionar dos
veces la tecla [al.

Seleccione la funcién ANGULO PALPADOR e introduzca el angulo del transductor
de acuerdo al que usted ha conectado.

Seleccione la funcion ESPESOR e introduzca el espesor de la pieza que va a
inspeccionar.

Seleccione la funcion VALOR X e introduzca el valor de X determinado por el usuario
de acuerdo al transductor utilizado. Esto compensa la distancia del PIH al frente de
la zapata del transductor.

Seleccione la funcién DIAMETRO EXT. E introduzca el didmetro exterior de la pieza
curva que va a inspeccionar (Unicamente cuando utilice transductores de haz
angular). Note que la opcion PLANO debe ser colocada cuando evalué piezas planas
(sin curvas). También, note que cuando en la funcién DIAMETRO EXTERIOR es

colocado cualquier otro valor diferente de la opcién FLAT, el icono Q5 aparecera en
la barra de iconos, localizada en la esquina superior derecha de la pantalla de su
equipo. Si la geometria definida esta fuera de las capacidades del equipo para

inspeccionar piezas con curvatura, el icono -ﬁ- sera desplegado.

Indicando la Pierna con Color (58L)

La pierna en donde se encuentra un reflector, como se identifica en la figura 3-5, puede ser
indicado visualmente a color en la pantalla del instrumento. Colocando la funcion de
COLORLEG (localizada en el submeni COLORING del menu ANGULO) para la A-SCAN o la
RETICULA ocasionard que cada pierna ultrasénica sea desplegada con un color unico.
Cuando se lo ajuste a A-SCAN (significando el color indicador de la pierna es aplicado a la A-
scan en si misma, y no al fondo de la pantalla) se deben conocer los siguientes requerimientos
antes de que se opere la funcion COLOR LEG:

El modo de inicio de las compuertas A y B debe estar ajustado en IP

El modo de Inicio de Pantalla debe estar en IP

El modo Congelado debe estar en TODO o en PICO

El Incremento de A-Scan debe estar ajustada en NINGUNA o RUPTURA de LINEA BASE

Exhibiendo Lecturas Medidas



El USN 58 es capaz de desplegar hasta cuatro lecturas de medicion al mismo tiempo. Los
parametros disponibles para ser desplegados incluyen lo siguiente (la disponibilidad depende
de la configuracion del equipo y el modo de operacién):

e A%A - Amplitud (como un % de la altura total de la pantalla) de la sefial mas alta que
cruza la Compuerta A

e A%B - Amplitud (como un % de la altura total de la pantalla) de la sefial mas alta que
cruza la Compuerta B

e dBtA - Diferencia de dB entre la altura de la Compuerta A y la altura de la sefial mas alta
detectada por la Compuerta A. (disponible cuando en la funcién AMPLITUD se coloca la
opcién UMBRAL dB)

e dBtB - Diferencia de dB entre la altura de la Compuerta B y la altura de la sefial mas alta
detectada por la Compuerta B. (disponible cuando en la funcion AMPLITUD se coloca la
opcién dB UMBRAL)

e dBrA - Diferencia de dB entre la sefal de referencia y la altura de la sehal mas alta
detectada por la Compuerta A. (disponible cuando en las funciones AMPLITUD y dB REF
se colocan las opciones dB UMBRAL y ON respectivamente)

¢ dBrB - Diferencia de dB entre la sefal de referencia y la altura de la sefal mas alta
detectada por la Compuerta B. (disponible cuando en las funciones AMPLITUD y dB REF
se colocan las opciones dB UMBRAL y ON respectivamente)

Note que cuando las lecturas S, D, P, 0 R son desplegadas, el Modo de Deteccion de la
Compuerta (3.1.2) colocado para la compuerta de referencia (A o B) es indicado por
(Modo Pico) o/ (Modo Flanco).

o SA - Distancia del Trayecto del Sonido o duracion representada por la sefial mas alta que
cruza la Compuerta A

e SB - Distancia del Trayecto del Sonido o duracion representada por la sefial mas alta que
cruza la Compuerta B

e SBA - Distancia del Trayecto del Sonido o duracién entre la sefial mas alta en la
Compuerta A y la sefal en la Compuerta B. La lectura esta disponible Unicamente si la
Compuerta A y Compuerta B estan activadas.

e DA - Profundidad del espesor del material, desde la superficie de la pieza que sé esta
inspeccionando (el transductor en contacto con la superficie) hasta el reflector,
representado por la sefal en la Compuerta A. (Ver Figura 3-5)

e DB - Profundidad del espesor del material, desde la superficie de la pieza que sé esta
inspeccionando (el transductor en contacto con la superficie) hasta el reflector,
representado por la sefal en la Compuerta B. (Ver Figura 3-5)



o DBA - Profundidad del espesor del material, desde el reflector representado por la sefal
en la Compuerta A hasta uno que este representado en la Compuerta B.

e PA - Distancia de la proyeccién desde el PIH del transductor hasta el reflector,
representado por la senal en la Compuerta A. (Ver Figura 3-5)

e PB - Distancia de la proyeccion desde el PIH del transductor hasta el reflector,
representado por la senal en la Compuerta B. (Ver Figura 3-5)

e PBA - Distancia de la proyeccién desde el reflector, representado por la sefal en la
Compuerta A hasta uno que este representado en la Compuerta B.

o RA - Distancia de la proyeccion desde el PIH del transductor hasta el reflector,
representado por la sefal en la Compuerta A, menos el valor introducido en la funcién
VALOR X. (Ver Figura 3-5)

e RB - Distancia de la proyeccion desde el PIH del transductor hasta el reflector,
representado por la sefal en la Compuerta B, menos el valor introducido en la funcién
VALOR X. (Ver Figura 3-5)

e RBA - Distancia de la proyeccion desde el reflector, representado por la sefial en la
Compuerta A hasta uno que este representado en la Compuerta B., menos el valor
introducido en la funcion VALOR X.

e LA - El Indicador de la pierna identifica con cual pierna el reflector representado por la
sefal en la Compuerta A fue detectado (Piernas 1 hasta 5). (Ver Figura 3-5)

e LB - El Indicador de la pierna identifica con cual pierna el reflector representado por la
sefal en la Compuerta B fue detectado (Piernas 1 hasta 5). (Ver Figura 3-5)

e LBA - Indica el numero de piernas entre el reflector representado por la sefal en la
Compuerta A hasta uno que este representado en la Compuerta B.

o OFF - Ninguna lectura es desplegada en el recuadro de las lecturas

Las cuatro lecturas de medicién pueden ser desplegadas en cualquiera de los pequefios
recuadros de lecturas que se localizan en la parte superior de la pantalla. Ademas, el resultado
desplegado en uno de los cuatro pequenos recuadros puede mostrarse en un recuadro de
lecturas mas grande (ver Figura 3-6). También note que cuando las lecturas de espesor son
desplegadas, el método de detecciéon seleccionado para la compuerta es indicado con *
(representa PICO) o / (representa FLANCO). Vea 3.1.2 para seleccionar el método de
deteccion.

Asignando Lecturas Medidas a los Cuadros de Lecturas Desplegados
(BASICO-RESULTADOS-VALOR #)

La pantalla incluye un total de cinco recuadros en donde los valores de medicion pueden ser
desplegados. Cuatro “pequefios” recuadros pueden contener cada uno cualquiera de los
cuatro valores de medicién. Un recuadro “grande” puede ser desplegado, en un formato mas
grande, cualquier valor de los recuadros pequenos puede ser mostrado en el recuadro grande.
Para definir cual lectura es mostrada:



3.6

3.7

Paso 1: Active el meni BASICO.
Paso 2: Seleccione el submeni RESULTADOS.
Paso 3: Seleccione la funcion VALOR que usted desea especificar y elija de las opciones

listadas anteriormente (las lecturas disponibles dependen del modo de operacion
designado).

NOTA: Bajo ciertas condiciones (cuando un eco de referencia DGS es almacenado,
mientras que los puntos de referencia TCG estan siendo grabados, o cuando esta en
ON el modo AWS) dos cuadros de resultados de mediciones seran desplegados en
pantalla (si no se han configurado) para mostrar los valores SA y A%A. Estas
elecciones de resultados se mantendran blogueadas hasta que la referencia DGS
es eliminada, el proceso de grabacion de TCG es terminado, o el modo AWS es
colocado OFF.

Paso 4 El recuadro grande es modificado desde el menu de PRUEBA. Para tener acceso al

menu de Prueba presione , luego presione [«] que se encuentra debajo de LRG
DISP hasta que el recuadro grande contenga el valor deseado.

NOTA: Sodlo las mediciones de espesor contenidas en los recuadros pueden ser
almacenadas en los archivos del grupo de datos.

Guardando la Configuracién del Instrumento en un Grupo de Datos

La configuracion del equipo puede almacenarse en Grupos de Datos. Aquellos parametros
que pueden ser salvados dentro de las memorias internas son mostrados en la Tabla 5-1.
Cuando la informacion almacenada es abierta mas adelante, todos los parametros actuales
son reemplazados con aquellos que estan contenidos en los grupos de datos, y la imagen
almacenada es desplegada y congelada en pantalla (si fue almacenada en la grupo de datos).
Una vez que la informacién de los grupos de datos es reabierto, los parametros recientes
pueden modificarse. En cualquier momento que la informacién de los grupos de datos sea
reabierta, los parametros retornaran a sus valores iniciales almacenados.

Ver seccion 5.1.2 para crear grupo de datos.

Usando la Funciéon Bloqueo PRINC (todos los USN) o el Boton de Candado (sélo
el 58L) para evitar ajustes indeseados

Para prevenir la modificacién de los pardmetros (exceptuando la Perilla de Ganancia), el
equipo puede bloquearse utilizando la funcion BLOQUEO PRINC. Oprimiendo el boton las
funciones y perillas de ganancia se inhabilitan. Cuando el equipo es bloqueado, el icono [
aparecera en la esquina superior izquierda de la pantalla. Para bloquear el equipo
(exceptuando la Perilla de Ganancia):

Paso 1: Active el submeni MODULOS (localizado en el menu BASICO).
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Paso 2:

Paso 3:

Seleccione la funcién BLOQUEO PRINC presionando [4l.

Activando el BLOQUEO PRINC causara que el icono l aparezca en la esquina
superior derecha de la pantalla y evite ajustes a los demas parametros. Colocando
en esta funcidn la opcion OFF desbloqueara el equipo.

Bloqueando las Perillas de Ganancia y de Funciones

Las perillas de las funciones y la ganancia pueden bloquearse de modo que cualquier cambio
en éstas no tiene efecto sobre el equipo.

Esta caracteristica opera independientemente del Bloqueo Maestro (en el 58L) y no evita
ajustes a los valores de las funciones mientras estos cambios sean hechos presionando la
tecla () que se localiza junto a estas funciones. Para bloquear la perilla de las funciones y la
ganancia siga los siguientes pasos:

Departiw Jﬁ’g@ifﬁﬁthlﬁ‘geﬁﬁ ﬂepSI\(hile al usuario colocar y configurar las puertas del instrumento

Paso 1: Active el MENU de PRUEBA presionando [
Paso 2: Presione [«] que se localiza debajo de la funcién titulada PASO dB.
Paso 3: Continte presionando [«] mientras observa que el valor de PASO dB (esquina
superior izquierda de la pantalla) cambia a través de los distintos valores de paso.
Cuando la palabra BLOQUEAR aparece como un valor de PASO dB, las perillas de
las funciones y la ganancia seran bloqueadas.
Paso 4: Para desbloquear las perillas, cambie a cualquier otra opcién que no sea
BLOQUEAR.
MENU PUERTAS
SELECCION PTA Idertifica la pusrta para colocacidn
INICIO PUERTA Espedfica d punto inicial dela puerta degida
POSICION  'aNCHO PUERTA E speafica la anchura de s puerta elegida
UMBRAL PUERTA Austs la sltura elegida de 1a puerts como un % de |a sturatatal de AScen
SELECCION PTA Identifica la puerta para configurss
DETECCION Basalamedicidn en & pico o fanco del eco que cruza 1a puerta eegida
MODO PTA.  |MODO INICIO Punio iniciel para med cen de las puerlas
MAGNIFICAR PTA Identifica que puerta pusde ser magnificadsa vsudmerte en demanda
SELECCION PTA Identifica la pusrta a configurar
LOGICA Seleccona o modd en & que las alemas de puertas serén operadas
ALARMAS OUTPUT DELAY Austa d rebando de las selidas andlogas v T TL para syudar en secuencias de datos
SENAL ACUSTICA Endende 0 apagala slanma susible
TTL #1 Selaccions una Sanma especiica pars luminar 18 Uz #1 y accionar 1a saida en 1a salida TTL 1
TL #2 Selacoons una alanma espeol ca pars luminar 15 Uz #2 y accionsr & salida en bs salida TTL 2
SALIDATTL [TTL#3 Selecciona una dam a especiica para luminar 8 iz 3 v accicnar la salida en la salida TTL 3
MODO Ezpedfica lac darmas conotiempo res o & reinicio requericdo
LIMITES
LIMITE INFERIOR Husta d espesor minkno del maens
LIMITE SUPERIOR Ajusta & espesor midmo dd maedsl
CONTADOR
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FIGURA 3-3 - Colocar el Modo de Deteccion en la Compuerta
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MODO CONGELACION = TODO MODO CONGELACION = COMPARAR
. 1 . 1
B oo CONGELAR DETRAS Bt g
+ sbiofuntions en esté modo * Congelada s& Limpia al cambiar

ﬂm _ 2 otfe modo de congelacidn

Llul'nqu:r
; La activa
................ : despiegaca s pasier bl =

: Presione [ para Congelar la
:|imagen. Para limpiar Imagen
:| congelada presione [
| de nuevo

La imagen congelada es desplegada junta
con b imagen posterior activa

MODO CONGELACION = moesrmni.n MODO CONGELACION = EmELnPE PEAK

Ihlpldhhlum
Conpelados son redibujsdos

. cuando los ecos activos exoeden la
‘amplitud & s scot locales

3| La imagen

La Imagen Conpelads £5 constaniements
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FIGURA 3-4-Hay cuatro diferentes modos de congelamiento disponibles que permiten ver alternativamente Imagenes
congeladas y activas.
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desplegados.
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CAPITULO CUATRO: UTILIZANDO EL MENU DE PRUEBA 4

Este capitulo explica cédmo utilizar las funciones encontradas en el Menu de Prueba de su
equipo, cdmo congelar la imagen desplegada en pantalla y como tener acceso a las Pantallas
de Ayuda.

Usted también aprendera a utilizar el rango completo de la ganancia y hacer los ajustes
necesarios. En este capitulo, usted aprendera como:

e Tener acceso al Menu de Prueba (seccion 4.1)

e Ajustar la ganancia de la imagen utilizando la Perilla de Ganancia y la caracteristica DB
STEP (seccién 4.2)

e Utilizar la caracteristica REFERENCIA dB (seccion 4.3)
e Cambiar la VISTA desplegada (seccién 4.4)

e Navegar a través de un archivo de datos activo y agregar NOTAS a los espesores
medidos (seccion 4.5)

¢ MAGNIFICAR el contenido de la comcompuerta seleccionada (seccion 4.6)
e Restablecer la alarma (seccion 4.7)

e Seleccionar el valor para visualizarlo en el recuadro de PANTALLA GRANDE (seccién
4.8)

¢ CONGELAR y descongelar la imagen y trabaja con el Modo Congelar Detras (seccion 4.9)

e Acceso ala AYUDA de PANTALLA del USN 58 (seccion 4.10)

4.1 Accesando al Menu de Prueba

El Menu de Prueba contiene seis funciones que son directamente controladas a través de las
seis Teclas colocadas debajo de la pantalla. Para tener acceso al Menu de Prueba desde

cualquier otro menu del sistema, presione . La pantalla que aparecera se muestra en la
ura 4-1 con una posible excepcién. La barra de funciones que aparece en pantalla cuando

es presionada continuara desplegada hasta que presione nuevamente , esto hara que la
barra de funciones cambie por los marcadores de reticula. Presionando nuevamente colocara
los valores retardo de la pantalla y rango debajo de la imagen, presionando por cuarta vez
retornara al menu desde el cual inicio.

4.2 Ajustando la Ganancia
La ganancia del equipo, la cual aumenta o disminuye la altura de la sefial desplegada, es

ajustada con la Perilla de Ganancia como se muestra en la Figura 4-2. La ganancia puede
ajustarse estando en cualquier menu excepto cuando la funcién DB STEP este colocada la



4.2.1

4.2.2

opcion BLOQUEO. Note que la funcion BLOQUEO PRINCIPAL, la cual causa que aparezca
M en la barra de iconos, no evita los ajustes de la ganancia.

Cambiando los Incrementos de Ajuste de la Ganancia (DB STEP)

Cuando ajuste la ganancia de la sefial, cada clic en la perilla de ganancia, aumenta o
disminuye el nivel de ganancia de acuerdo al valor colocado en DB STEP. Varios valores
pueden especificarse para la opcion DB STEP, incluyendo el valor que el usuario puede
especificar, conocido como SALTO DB LIBRE, ademas de la opcion BLOQ, la cual evita
cualquier ajuste a la ganancia o cambios utilizando la Perilla de las Funciones.

Para seleccionar cualquiera de los valores de DB STEP:

Paso 1: Active el MENU de PRUEBA presionando y proceda al paso 2 o presione e
inmediatamente proceda al paso 3.

Paso 2: Presione [«] que se localiza debajo de la funcion titulada DB STEP.

Paso 3: Note que el valor de DB STEP (ajuste de ganancia), esta identificado en la Figura 4-
2, los cambios se realizaran mientras usted continle presionando [«]l. Los
incrementos disponibles incluyen: 0.1 dB, 0.5 dB, 1.0 dB, 2.0 dB, 6 dB y el que fue
definido por el usuario (si ya definié uno), y la opcion BLOQ. Para especificar el valor
del usuario, ver el siguiente procedimiento manual. Note que al colocar la opcion
BLOQ en la funcién DB STEP evita que en el equipo haya ajustes de ganancia y
previene cualquier cambio que podria darse si utiliza la perilla de las Funciones. Note
también que los valores de DB STEP pueden cambiarse desde el submenu
GANACIA, localizado en el menu EMIS/REC.

Paso 4: Una vez que el valor de DB STEP ha sido seleccionado, cada vez que gire la Perilla
de Ganancia aumentara o disminuira la ganancia del equipo de acuerdo al valor
colocado en DB STEP.

NOTA: Colocando la opcion BLOQ en la funcion DB STEP evita cualquier ajuste si se
utilizan las perillas de Ganancia o de las Funciones.

Ajustando el Paso de Ganancia Definido por el Usuario
(EMIS/REC-GANANCIA-SALTO DB LIBRE)

Cuando ajuste la ganancia de la sefial, cada clic en la perilla de ganancia, aumenta o
disminuye el nivel de ganancia de acuerdo al valor colocado en DB STEP (ver parrafos
anteriores para ajustar el DB STEP). Varios valores pueden especificarse para la opciéon DB
STEP, incluyendo el valor que el usuario puede especificar, conocido como SALTO DB LIBRE.
Para introducir el paso de ganancia especificado por el usuario:

Paso 1: Active el submenid GANANCIA (localizado en el ment EMIS/REC) presionando [«]
que se encuentra debajo de él. Cuatro funciones apareceran del lado derecho de la
pantalla.

Paso 2: Presione [1] que se localiza junto al parametro titulado SALTO DB LIBRE.




4.3

4.4

Paso 3: Para colocar el valor que desea en el parametro SALTO DB LIBRE continue
presionando [4] o gire |a perilla de las funciones.

Utilizando la Caracteristica de Referencia dB

Cuando dB REF es activado, la amplitud de la sefial mas alta en la Comcompuerta A se
convierte en la sefal de referencia contra la cual las siguientes amplitudes de las sefiales
seran evaluadas. Al momento en que se activa dB REF, el parametro ganancia se convierte
también en referencia contra el cual los siguientes valores de ganancia seran comparados.

dB REF se activa desde el Menu de Prueba presionando [«] que se localiza debajo de la
funcién dB REF. Es importante recordar que la sefial mas alta en la Comcompuerta A y el
parametro GANANCIA, cuando dB REF es seleccionado, se convertiran en la referencia de
amplitud y ganancia mientras dB REF este activada. Note que dB REF también puede ser
activada desde el submeni GANANCIA, el cual se localiza en el menu EMIS/REC.

NOTA: La amplitud del eco de referencia no debe exceder el 100% de la pantalla.

Una vez que dB REF es activada, el recuadro de la Ganancia despliega tanto la Referencia

como los Incrementos de la Ganancia. Ademas, aparece el siguiente icono / \. La Ganancia
de Referencia permanecera constante durante toda la sesién hasta que los valores de
Incremento de Ganancia cambien cuando la Perilla de Ganancia sea rotada (Figura 4-3).

Después de que dB REF es activada, cualquier medicion de la amplitud iniciara con respecto a
la referencia de amplitud que se tiene. Las lecturas de amplitud disponibles (ver seccién 3.5
para cambiar los valores del recuadro) cuando el modo dB REF este activado son:

o dBrA - Diferencia de dB entre la sefal de referencia y la sefal mas alta que cruza la
Comcompuerta A. (cuando en la funcion AMPLITUD se coloca la opcién UMBRAL dB)

e dBrB - Diferencia de dB entre la sefal de referencia y la sefial mas alta que cruza la
Comcompuerta B. (cuando en la funcion AMPLITUD se coloca la opcién UMBRAL dB)
Cambiando la VISTA Desplegada

El instrumento es capaz de desplegar la imagen activa en tres modos de VISTA diferentes
(Figura 4-4 y Figura 4-5) incluyendo:

e Imagen en pantalla completa

¢ Imagen en media pantalla con el estado de la memoria y el archivo en la parte inferior de
la pantalla

¢ Imagen en media pantalla con la Ventana de Navegacion de Archivo en la parte inferior de
la pantalla (s6lo cuando el archivo es activado)




4.5

4.6

Para cambiar la VISTA desplegada, active el Menu de Prueba y presione [«] debajo de la
opcién VISTA.

Navegando a través de un Archivo de Datos y Notas Adjuntas

Las mediciones de espesor pueden almacenarse en los archivos de datos (ver seccién 5.1
para crear un archivo de datos). Después de que el archivo de datos sea creado, el usuario
puede seleccionar localidades especificas, hacerlas activas, y almacenar lecturas de espesor
en éstas presionando (ver 5.2 para almacenar mediciones de espesor). El usuario
también puede agregar una o0 mas notas a cada lectura almacenada. Para navegar a través
del archivo almacenado:

Paso 1: Asegurese de que el archivo de datos esté abierto seleccionandolo con la funcién
FICHEROS.
(La funcion VISTA no es aplicable cuando los archivos de datos no contienen
espesores).

Paso 2: Active el Menu de Prueba. (O acceda a la Funcién de Registrador de Datos en el
menu ARCHIVOS)

Paso 3: Presione [«] que se localiza debajo de la funcion VISTA.

Paso 4: Siga las instrucciones de navegacién y agregue notas como se muestra en la Figura
4-5. Note que todas las notas disponibles pueden ser desplegadas colocando en la
funcién ACCION de NOTA la opcién DESPLEGAR NOTAS.

Ampliando el Contenido de una Compuerta

Cuando una imagen es activada, oprimiendo agranda la porcion de A-scan desplegada
contenida en una compuerta especifica. Esto también puede hacerse cuando se activa el
Menu de Prueba , al presionar [~] que se encuentra debajo de la funcion MAGNIFIC,
amplificara la porcién de la imagen que aparece en pantalla y que esta contenida en la
comcompuerta especificada. Cualquier comcompuerta disponible puede especificarse. El
ancho de la comcompuerta amplificada determina el nivel de amplificacion. Esto es porque la
pantalla es amplificada hasta que el ancho de la comcompuerta sea igual al 100% de ancho
de la pantalla completa (Figura 4-6). La pantalla tendra la vista amplificada hasta que la
funcion MAGNIFIC sea seleccionada nuevamente con [«] o al oprimir [#]

Eligiendo la Compuerta a ser Ampliada
(COMPUERTAS-MODO COMPUERTA- MAGNIFICAR COMPUERTA)

Presionando [«] que se encuentra debajo de la funcién MAGNIFIC (cuando el Menu de Prueba
esta activado) amplifica la porcion de la imagen que se encuentra desplegada en la
comcompuerta especificada. Para especificar la comcompuerta que desea amplificar:

Paso 1: Active el submend MODO COMPUERTA.

Paso 2: Seleccione la funcion MAGNIFICAR COMPUERTA y especifique la comcompuerta
deseada.



4.7

4.8

Reajustando Alarmas Accionadas

Cuando la salida TTL y su correspondiente luz de alarma se activan, y en el modo de salidas
TTL se coloca la opcién CONTINUADO (seccién 3.1.5) la advertencia permanecera colocada
hasta que sea limpiada. Para limpiar la alarma bloqueada:

Paso 1: Active el Menu de Prueba.

Paso 2: Presione [«] que se encuentra debajo de la funcion ALRM RST o restablezca la
alarma utilizando una sefial externa via el puerto E/S TIEMPO REAL.

Cuadro Grande de Pantallas Especificando el Contenido (LRG DISP)

El USN 58 es capaz de desplegar hasta cuatro lecturas de medicién en cuatro pequefos
recuadros que se localizan en la parte superior de la pantalla (ver 3.4 para colocar valores en
los recuadros pequeios). Ademas, el resultado desplegado en uno de los cuatro pequefios
recuadros puede ser mostrado en un recuadro mas grande que se localiza en la parte superior
derecha de la pantalla (ver Figura 4-7). El contenido del recuadro grande puede ser modificado
desde el menu de PRUEBA, presionando [«] que se encuentra debajo de la funcién LRG DISP
hasta que el recuadro grande contenga el valor deseado.

NOTA: Cuando haya configurado, presionando almacenara en el archivo activo el valor
que se localiza en el recuadro grande, o las salidas de este valor via el Puerto RS
232. Solamente las lecturas de espesor (y no las amplitudes de las sefales) pueden
ser almacenadas en los archivos de la memoria interna. La Seccion 5.2 explica como
se configura la funcién [<*v ], El valor desplegado en el Recuadro grande también
puede ser utilizado cuando la opcion Smart View es seleccionada en la funcion Modo
A-Scan (Refiérase a la seccién 6.3).

4.9

Congelando la Pantalla de A-Scan

Cuando una imagen es activada, al presionar %] se congela la imagen desplegada. La imagen
activa permanecera en pantalla cuando (%] es presionada y se conservara congelada hasta
que [*| sea presionada nuevamente. Hay varias configuraciones para congelar la pantalla que
permiten que las imagenes puedan ser desplegadas posteriormente y ser evaluadas contra la
imagen congelada (comparar) o ajustar la imagen congelada cuando la sefial activa sea mas
alta en amplitud (PICO ESTANDAR). La configuracién de la pantalla congelada es
determinada de acuerdo a lo que se coloque en la funcion MODO CONGELACION (ver
seccion 3.3 para ajustar esta colocacion). Hay cuatro configuraciones para congelar, como se
muestra en la Figura 4-8.

Mientras la pantalla esté congelada, las lecturas desplegadas estan basadas en las sefiales
congeladas.




4.9.1

4.10

Trabajando con Detras del Modo Congelar

Detras del Modo Congelar es una caracteristica especial, la cual le permite ajustar el limite
dinamico del tiempo base de las sefales congeladas. Este modo esta disponible Unicamente
cuando en el MODO DE CONGELACION es colocada la opcién TODO. En este modo el
retardo y rango de la imagen desplegada, asi como, el inicio de la comcompuerta, ancho y
umbral pueden ser ajustados (por valores limitados) después de que la imagen es congelada.
El ajuste de estos parametros causara cambios en las mediciones relacionadas.

Accesando a las PANTALLAS de AYUDA

Basado en el submenu seleccionado, una o mas funciones aparecen en la barra de funciones.
La posicion de estas cuatro funciones, asi como la barra de la funcién son identificadas en la
Figura 4-9. La AYUDA de PANTALLA del USN 60 contiene una breve explicacién de cada una
de las funciones desplegadas. Presione |7/ para tener acceso a la AYUDA de PANTALLA de
las funciones desplegadas. La ayuda de pantalla permanece activa hasta que [?] es presionada
nuevamente. Note que seleccionando otro submenu y cambiando las funciones desplegadas
causara que la informacion de la ayuda de pantalla para esta nueva funcién sea desplegada.
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Indica que &l PASO) de GANANCIA esta colocado en 0.1 dB. Este incremento de ganancia e= igual al ajuste
que se realiza cada vez que se haga clic en la perilla de ganancia. Los valores opcionales incluyen de
0.0 hasta 6.0 dB, asi como el paso que el usuario especifica ¥ el blogueo de la perilla de ganancia.

Yalor de ganancia

.o Krautl:ramer

PERILLA DE GAMANCIA
fctivar para ajustar la —_
ganancia del equipo

Inerementando la Ganancia incrementa
s0lo la atura vertical

Presione para seleccionar el
valor de PASO de GANANCIA

Presione para seleccionar el
Valor de PASO de GAHANCIA

FIGURA 4-2 - Configuracion de la ganancia en el equipo y capacidad de ajuste de la yanancia

Waler del Incremente de Ganangia
[um walar negative Indica que |a actual
configuracién de ganancia esta por Estasz lecturas representan |2 diferencia de dB entre
debalo de [a ganancia de referencla) la attura del eco de referenciay la altura del eco ¢n
la COMPUERTA A

Pagzo de Gananela

Walor de Referencia de la
Ganancia

ll:ll mw i

rie M’ﬁ' mgga@g@.

Presione para colecar el mode dB REF en ON u OFF. Al memento gue
dB REF e& activada, el eco en la compuerta A define el valer de
referencia de la ganancia y la altura del eco. Tedos los valores de
gananciay alturas de los ecos {cwando en AMPLITUD e5 colocada [a
opcién dB umbral) son deeplegados luego en terminoz del nivel de

ezta referemela hasta gue dB REF &2 apagada, (Seceldn 4.3)

FIGURA 4-3=—Capacidades del modo dB REF
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Imagen acliva -

1f2 PANTALLA CON LA VENTANA ESTADO DE LA MEMORIA/ARCHIVO

\\n.aus | e :| |i

H o

FLE NARE
;| GRIDFILE HAKE

[l DESFLAZAR FILG

AT EILE BAD MEBOAE STATUS HOTAACCIN
BCTWE FLES: 1 S WAR MATA
SECTORES LIGANDE: EXEX
SECTORES LISRZS: XXX EORRAR VALOR

AEREF {BSALTO WISTA  BAGHIFIC  HOTAS  ALHAM HST  LRG DESP

Prosione para cambiar de vista

IFIGURA 4-4 - Tres opciones de pantalla estan disponibles y permiten al usuarfo ver Ja imagen mientras navega
la fraves del archive almacenado o revisa el ndmero de archivos existenies y fa memoria disponibfe.

En la mitad inferior despliega
s6lo el contenido del archivo
dlmacenado :

Nombres de las localidades

Valores de espesores
almacenados,

contenido del RECUADRO GRANDE
en la localidad del archivo
seleccionado cuando en & MODOD
COPIA es colocada la opcion

LOG HACIA ARCHIVO)

del archive seleccionado x\

{Presionando B almacena el A

Imagen activa \\ 2.4 48

GAIN 0.1 il
—t
™. :
! [FILE PAME
: GRID FILE NAME
DESPLAZAR FILA
POSICION VALOR HOTAS
b NOTA ACCION
SUMAR NOTA
[14.1 e 11 0.4 BORRAR VALOR
X " 1.1% A B
i 1,138
d-u ;I[-F--.ﬁglf;ﬁlli.l.'.lu 5;1-5'7;' II;B.(I:'.H.I;-H,:. CMOTAS  ALAH ST URG DISP

1/2 PANTALLA CON LA VENTANA NAVEGACION DE ARCHIVO

Selecciona el archivo para

/ activario

Activando DESPLAZAR FILA
permite al usuario navegar a
traves de las localidades del
archivo usando estatecla o la
perilla de funciones

| Agregay remugve notas.
Despliega todas fas notas
disponitiles cuando esta
colocada la opcion DISPLAY
MNOTES

Borra el valory agrega
notas desde [a localidad
seleccionada

FIGURA 4-5- Esta opcidn de pantalfa le permite al usuario visualizar la imagen mientras navega en el archivo,
En esta vista ef contenido y notas agregadas del archivo activo son visibles.
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SELECCIONAR LA COMPUERTA QUE VA A SER AMPLIFICADA

VISTA AMPLIFICADA

: El ancho de la CompueraA
b otupatodo alancho dela - -

GAIN 9.1 i
32.4dB
: ; W
: . |SELECGION PTA
; GATE A
bt | DETEGCION
- Compueria &
: o, {Canfidad de amplificaciin it
"""" "t 227 eoniroleda por ¢l ancho de
_________ I B i L)L
IMPULS. EMISION
1} R HAGHFICARPTA
: GATEA E'
: : |
e e e s ————————— Dracionar para seleccionar
dBREF dBPASOS VISTA MAGNIFIC NOTAS ALRMRST LRGDISP 'ﬂf:;cpl?ﬁm”m’
amplncaa

B?resinnarparaanﬂﬁw ¢l contenido de [a Compuerta A.

Presionar de nuevo para relomar a la vista nomal

FIGURA 4-6 - La caracteristica Magnificar amplifica Ja imagen contenida en fa compuerta. La compuerta que va a ser amplificada es seleccionada

Preslonar para seleccionar el contenide del
RECUADRO GRAMDE. Puede elegir sdlo
el contenido de uno de los cuatro
recuadros peguenos.

\por el usuario,
Opciones de Lecturas del Modelo Base
AMuA dBrA ot DAf o* PA o™ RAS ™ LA
AB dBrE ot Dero FBI o™ REBf o™ LE a8 o~
p— CEE) a i JT‘-:. i —
3 LAY n
— R ] < =
B n | B <
i : ! = | Prasionar para enviar el
| Al i ... & valor del RECUADRO
! = GRANDE a la posicion del
(& ] (&) [&]) [&] {4 archivo active. Note gue

en la funcién MODO
COPIA localizada en el
submenu IMPRESORA
debe ser colocadala
opclon LOG HACIA
ARCHIVD.

FIGURA 4-T - Esta figura inciuye una gufa de los simbofos gue se presentan en fos recuadros peguehos o en ef
grande. Note que cuando fas lecturas de tiempo o de espesor (84, 5B, etc.) son desplegadas, el método de
deteccion seleccionado para la compuerta es indicado con ™ (representa PICQ) o / {representa FLANCQ).
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MODO CONGELACION = TODO
: - L/ Noka; i
- El modo CONGELAR DETRAS

oo sélo funciena en et mods
M de congelamients

La imagen
congelada es
desplegada

MODO CONGELACION = COMPARAR

f ]
+ Nata:
: + En este maode la Imagen
¥ o2 Congelada se Limpia al cambiar
: . actro mode de congelacion

La imagen posterior activa es
| desplegada sobre la imagen
congelada

aELiERaaRaan

Presione 3 para Congelar la
imagen.Para limpiar Imagen
congelada presione B

de nuevo

HNinguna imagen adiclonal o5 desplegada

La imagen congelada es desplegada junto
con ka imagen posterior activa

MODO CONGELACION = PICOESTANDAR
3 " Una porciéodulosunsl
© Congelados son redibujados
- cmndo ks ecos activos excaden
amphitud de bos ecos locales

Imagen __|
GCongelada

MODO CONGELACION = ENVELOPE (PEAK, .5, 1, 2)

" Igual que PICO ESTANDAR exceato que
: la Imagen Gonaetada junto con la
imagen activa

: | Imagen Activa
[Se muestra agqui en negro)

La Imagen Congelada es constantemente
actualizada cuando los ecos desplegados son
mas grandes en amplitud que los que estin
congelados

FIGURA 4-8-Hay 4 diferentesmodos de congelamiento disponibles.

LB 1 I |
Lo ] ] ]

(35
i

MATEKIAL: press MATERIAL key rotate rt.
knob to select moterial from list, 5ot to

t press A-5C
t. kroh to
ignol for a-scan disp
-3

starting si
i

robgte rt, knob to sclect HOLLOW, FILLED, or
SPECTAL for type of o-scan image on screen

Tl

RESULES

HGURA 4-8—[ a Pantalla de Ayuda contiene una descripcion para cada funcion en pantalia.
La pantalla de ayuda del USN 58L incluye la barra de funciones activa.

Presione para

desplegar la AYUDA de
PANTALLA y activar las
funciones

Despliega informacion de
ayuda relacionada con
estas cuatro funciones
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CAP

5.1

Su instrumento esta equipado con un sistema para almacenamiento de datos. Pueden ser
almacenadas en los archivos imagenes, lecturas de espesor y notas, para mas tarde ser
recuperados. La informaciéon contenida en el encabezado del reporte, asi como memoranda
cortos, también pueden ser incluidos en los archivos. Los archivos son creados, modificados,
llamados y borrados utilizando el MENU FICHEROS (Figura 5-1).

El contenido de los archivos, junto con la informacidn especifica agregada, puede ser enviada
a una computadora personal o a una impresora. Se tiene acceso a las funciones de salida a
través del MENU FICHEROS.

Finalmente, los parametros de calibracion pueden ser almacenados en las memorias del
equipo. La mayoria de los parametros funcionales son salvados dentro de las memorias.
Cuando la calibracion almacenada es llamada mas adelante, los parametros con los que el
equipo esta trabajando actualmente son sustituidos por aquellos que estan almacenados en la
memoria. EIl MENU FICHEROS se utiliza para crear, llamar y borrar memorias. (Ver seccién
3.5 para trabajar con los datos desplegados). En este capitulo, usted aprendera a trabajar con
todas las funciones del MENU FICHEROS incluyendo:

CREAR y nombrar nuevos archivos de datos o memorias (seccion 5.1)

GUARDAR EDICIONES en archivos existentes

Almacenar lecturas de espesor en los archivos de datos (seccién 5.2)

LLAMAR y VISTA PREVIA de los archivos existentes (seccion 5.3)

Borrar (LIMPIAR) archivos existentes (seccion 5.4)

Crear y agregar un MEMORANDUM al archivo de Datos (seccién 5.5)

Introducir informaciéon al ENCABEZADO del REPORTE (seccién 5.6)

Editar las NOTAS para ser agregadas a las lecturas almacenadas (seccioén 5.7)

Especificar el Contenido del REPORTE e imprimir los reportes (seccién 5.8)

Configurar el equipo para la salida de datos a una impresora via el puerto serie RS-232

(seccion 5.9)

e Configurar el equipo para la salida de datos a una computadora personal via el puerto
serie RS-232 (seccién 5.10)

e Colocar la accion que se va a realizar cuando la tecla es presionada (seccion 5.9.1)

Archivos Registradores (o Memorias) y Grupos de Datos

Las memorias son utilizadas para almacenar configuraciones (calibraciones) especificas. Los
parametros del equipo y la imagen activa presente cuando la memoria es seleccionada, son
almacenados en la memoria. La tabla 5-1 lista todos los parametros salvados en la memoria.

Cuando la calibracion almacenada es llamada, los parametros con los que el equipo esta
trabajando actualmente son sustituidos por aquellos que estan almacenados en la memoria.
Sin embargo, una vez que se abre un archivo de grupo de datos, los parametros del
instrumento pueden ser modificados en las configuraciones de sus archivos de datos. Sin
embargo, estos cambios sdlo afectaran el archivo de datos si se realizan acciones adicionales
como se describe en la seccion 5.1.3. De otra forma, la estructura original del archivo se
quedara como estaba antes de ser usado.



Tabla 5-1

Configuraciones de Archivos de Grupos de Datos

Modo de Deteccion A

Ganancia de Ref. DGS

Notas

Légica A Tipo de Ref. DGS #de Puntos TCG

Inicio A Atenuacion de Prueba DGS Diametro Externo
Modo Inicio A Pérdida de Transfer. DGS Retrazo de Salida
Umbral A Diametro Ext. DGS Modo PRF

Anchura A Frecuencia Ext. DGS Angulo de Transductor
Modo Alarma Retrazo de Pantalla Retrazo de Transductor
Alarma Elegida Modo Dual Rango

Modo Amplitud Energia indice de Lectura #1

Ampliacién de Ascan

Multialmacén de Archivo

indice de Lectura #2

Modo Ascan

Frecuencia

indice de Lectura #3

Ref. Espesor AutoCal

Paso de Ganancia

indice de Lectura #4

Ref. Delgado AutoCal

Tipo de Ganancia

Modo de Rectificacion

Atenuacion AWS Salida de Alta Velocidad Rechazo

Indicacion AWS Modo de Retardo de IF Velocidad de Repeticion
Modo AWS Modo de Deteccion de IF Encabezado de Reporte
Clasificacion AWS Légica de IF Compuerta Seleccionada

Modo de Deteccion B Desajustado de IF Pantalla de la Curva TCG

Légica B Inicio de IF Puntos de Ganancia TCG
Inicio B Modo de Inicio de IF Modo TCG
Modo Inicio B Umbral de IF Modo de Grabacién TCG

Umbral B Anchura de IF Amp. de Ref. de TCG
Anchura B indice de Pantalla Grande Modo de Inicio de TCG
Ganancia Atenuador BW LOS Espesor Trigonométrico
Modo Atenuador BW Estado de Magnificacion Valor X Trigonométrico

Pierna a Color (58)

Compuerta de Magnificacion

Asignacion de TTL#1

Amortiguacion Valor PRF Asignacién de TTL#2
Ganancia Ref. DB Bloqueo maestro Asignacioén de TTL#3
Modo Ref. DB Material Unidades

Modo de Retrazo

Alarma Maxima

Paso de Ganancia Libre

Correccion AMP DGS

Memo

Velocidad

Curva DGS

Ganancia de Menu

Velocidad del Camino del Agua

Velocidad de Retrazo

Alarma Minima

Result. de Eval. DGS
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5.1.1

5.1.2

Los archivos de datos son utilizados para almacenar lecturas de espesor, junto con los
mismos parametros del equipo que fueron almacenados en la memoria (Tabla 5-2).

Los archivos de datos pueden ser estructurados de tres diferentes maneras: LINEAL (una
serie de 1 a 99,999 puntos consecutivos); RETICULA (una matriz de hasta 701 x 701 puntos);
o LINEAL NORMAL (hasta 999 puntos almacenados en hasta 9,999 localidades).

Después de que el archivo es creado, los espesores pueden ser almacenados, borrados o
modificados en el mismo archivo.

Tabla 5-2

Contenido del Archivo de Datos

Todos los parametros son salvados en la
memoria (Referirse a la Tabla 5-1)

Lecturas de Espesor Almacenadas

Ubicacion para cada espesor medido

Nota agregada al espesor medido

Memorando agregado al archivo

Encabezado del reporte

Creando Archivos de Grupos de Datos

Para almacenar los parametros del equipo en una nueva memoria siga el siguiente
procedimiento:

Paso 1: Active el MENU FICHEROS (localizado en el MENU PRINCIPAL).

Paso 2: Con el subment FILENAME seleccionado, presione (dos veces) [4] que se localiza
junto a la funcion CREAR NUEVO.

Paso 3: Note que en la parte inferior de la pantalla se localiza el nombre predefinido del
archivo (la palabra “FILE” seguido por un numero). Este nombre puede ser ajustado
utilizando la caracteristica texto de entrada del USN 58 (ver descripcién en la Figura
5-2).

Paso 4: No seleccione el tipo de archivo (LINEAL, RETICULA, LINEAL NORMAL), esto
unicamente aplica a los archivos de datos que tienen espesores almacenados (ver
seccion 5.1.2 para crear un archivo de datos).

Paso 5: Una vez que el nombre deseado del archivo es introducido en la pantalla, presione [4]
que se localiza junto a la funcién ALMACENAR. Los parametros del equipo son
salvados en la memoria.

Creando Archivos Registradores

Para almacenar lecturas de espesor y los parametros del equipo en un archivo de datos nuevo
siga el siguiente procedimiento (Figura 5-3):



5.1.3

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Active el MENU FICHEROS (localizado en el MENU PRINCIPAL).

Con el submenu FILENAME seleccionado, presione (dos veces) [4] que se localiza
junto a la funcién CREAR NUEVO.

Note que en la parte inferior de la pantalla se localiza el nombre predefinido del
archivo (la palabra “FILE” seguido por un nimero).

Este nombre puede ser ajustado utilizando la caracteristica texto de entrada del USN
58 (ver descripcién en la Figura 5-2).

Seleccione el tipo de archivo presionando [4] que se localiza junto al tipo deseado:

e LINEAL - Contiene hasta 99,999 espesores medidos consecutivos

e RETICULA - Almacena espesores medidos en un formato de matriz (hasta 701
filas y 701 columnas)

e LINEAL NORMAL - Almacena datos en hasta 9999 localidades, cada una
contiene hasta 999 puntos

Coloque las caracteristicas como se muestra en la Figura 5-3.

NOTA:

Cuando un archivo de Reticula esta activado, poner MULTIALMACEN en ON
permite 2, 3, 6 4 lecturas de espesor (de cada cuadro de RESULTADOS) para ser
almacenados simultdneamente en un numero igual de posiciones de la reticula
oprimiendo [<#v] Para que opere esta caracteristica se debe activar un tipo de
reticula de archivo, el archivo debe tener MULTIALMACEN en ON, y el MODO de
COPIAR debe estar fijado en REGISTRAR A ARCHIVO. Precaucién: el archivo
contendra unicamente valores numeéricos de espesor, y no identificaran la cantidad
(SA, A%A, etc).

Paso 6:

Una vez que el nombre deseado del archivo y las caracteristicas son introducidos,
presione [4] que se localiza junto a la funcion ALMACENAR. El archivo de datos ha
sido creado.

NOTA:

El nombre del archivo creado mas nuevo se convierte automaticamente en el
nombre predefinido. EI nombre predefinido con incremento de uno la siguiente vez
que un archivo es creado (p.e. después de que el nombre “GRIDz” es introducido, el
siguiente archivo sera “GRIDz1” por predefinicion.)

Editando Archivos Activos

Los parametros (otros datos que fueron grabados) almacenados como parte de una memoria
existente o archivo de datos puede ser editado en cualquier momento mientras el archivo esté
activo. Para salvar estas ediciones de cualquier archivo activo haga lo siguiente:




5.2

5.3

Paso 1: Hacer todas las ediciones deseadas
Paso 2: Coloque la funcién ACCION (en el submenu FILENAME) para SALVAR lo EDITADO.

Paso 3: Siga las instrucciones de la pantalla para hacer las ediciones a este archivo
permanente.

Almacenando Mediciones de Espesor en Archivos Registradores

Unicamente los archivos pueden contener datos de mediciones (las memorias contienen sélo
los parametros del equipo e imagen) y sélo los espesores medidos pueden almacenarse en
los archivos. Los espesores medidos pueden almacenarse en los archivos activos (que hayan
sido recientemente creados o llamados) utilizando el siguiente procedimiento:

Paso 1: Seleccione el submenu IMPRESORA (en el menu FICHEROS).

Paso 2: Active la funcion MODO COPIA y seleccione la opcion REGISTRAR EN ARCHIVO.
Esto coloca la accion [eerv |,

Paso 3: Acople el transductor en la pieza de prueba.

Paso 4: Con el espesor medido en el Recuadro Grande de la Pantalla (ver seccion 4.8 para
cambiar el contenido del Recuadro Grande) presione [cerv |,

Paso 5. El espesor medido sera almacenado en la préxima ubicacion disponible del archivo
activo. Usted puede desplegar el contenido del archivo teniendo acceso primero al

Menu de Prueba , luego seleccionando la funcién VISTA. (Vea las secciones 4.4 y
4.5 para cambiar las vistas y navegar a través del archivo activo).

Reabriendo Archivos de Datos Existentes

Se tiene acceso tipicamente a los archivos de datos y memorias existentes para los siguientes
propdsitos:

e MEMORIAS - Al tener acceso a la memoria existente los parametros actuales del equipo
son sustituidos por los que se encuentran almacenados en la memoria almacenada.

e ARCHIVOS DE DATOS - El tener acceso al archivo existente le permite reemplazar o
almacenar nuevos espesores. También los parametros actuales del equipo son sustituidos
por los que se encuentran almacenados en el archivo llamado y permite la edicién de la
memoranda almacenados, encabezados del reporte y notas.

Para tener acceso a un archivo existente:
Paso 1: Seleccione el submenu FILENAME (en el menu FICHEROS).

Paso 2: Presione [4] que se localiza junto a la funcién FILENAME. Presione [{ o active la
Perilla para las Funciones hasta que el nombre del archivo deseado aparezca.



5.3.1

5.4

5.5

Paso 3:

Paso 4:

Presione una vez la tecla [4] que se localiza junto a la funcién ACCION, luego active
la Perilla para las Funciones hasta que la opcion CARGAR aparezca. A continuaciéon
presione [4] nuevamente. (En este caso, gire la perilla y presione el botén para
realizar diferentes operaciones.

El archivo seleccionado esta ahora activado. El equipo sera configurado con los
parametros almacenados en el archivo. Los espesores pueden almacenarse en el
archivo como se discutié en la seccién 5.2.

Vista Previa de los Archivos de Datos Existentes

Las memorias existentes pueden VERSE PREVIAMENTE en lugar de LLAMARSE. La vista
previa solo le permite al usuario ver el reporte del encabezado y la imagen almacenada en la
memoria. Para tener una vista previa de la memoria existente:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Seleccione el submenu FILENAME (en el menu FICHEROS).

Active la vista previa colocando la opcién ON, presione [{] que se localiza junto a la
funciéon VISTA PREVIA.

Presione [{] que se localiza junto a la funcién FILENAME. Presione [{ o active la
Perilla para las Funciones hasta que el nombre del archivo aparezca.

El archivo seleccionado sélo puede verse previamente. Unicamente el nombre del
archivo, el encabezado del reporte y la imagen almacenada sera desplegado.

Eliminando (Despejando) Archivos de Datos Existentes

Las memorias existentes son borradas utilizando este procedimiento:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Seleccione el submenu FILENAME (en el menu FICHEROS).

Presione [{] que se localiza junto a la funcién FILENAME. Presione [{ o active la
Perilla para las Funciones hasta que el nombre de la memoria deseada aparezca.

Presione una vez la tecla [4] que se localiza junto a la funcién ACCION, luego active
la Perilla para las Funciones hasta que la opcién BORRAR aparezca. A continuacion
presione 4] nuevamente. Siga el mensaje que aparece en la parte inferior de la

pantalla y presione la tecla Ed para confirmar que el archivo sea borrado.

El archivo borrado no puede ser recuperado.

Creando un Memo

Las memorandas pueden ser agregadas y almacenadas en los archivos de datos y memorias.
Después de que un archivo es almacenado, el memorando agregado puede modificarse. Para
crear o editar un memorando:



5.5.1

5.6

5.6.1

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Seleccione el submenu MEMORIA (en el menu FICHEROS).

Presione [4] para colocar la funciéon EDITAR en ON. Esto le permite a usted crear o
editar un memorando.

Note que en la parte inferior de la pantalla existen seis lineas para el memorando en
blanco. EI memorando puede ser creado utilizando la caracteristica Texto de Entrada
del USN 58 (ver la descripcion en la Figura 5-4). Un memorando también puede ser
creado o editado utilizando un teclado externo. Usted puede conectar un teclado
externo como se discuti6é en la seccion 5.5.2.

Incluyendo un Memo de Archivo como Parte del Reporte

Usted puede especificar si el memorando que agrego al archivo activo es incluido en el reporte
impreso. Para agregar o remover un memorando del reporte impreso:

Paso 1:

Paso 2:

Seleccione el submenu MEMORIA (en el menu FICHEROS).

Presione [4] que se localiza junto a la funcién IMPRIMIR 2. Eligiendo la opcién ON
indica que el memorando debe ser impreso como parte del reporte. Eligiendo la
opcion OFF omite el memorando del reporte.

Creando un Encabezado de Reporte

El Encabezado del Reporte se agrega a las memorias y archivos de datos al tiempo en que
éstos son almacenados. Después de que los archivos son almacenados, el Encabezado del
Reporte puede ser editado. Para crear o editar un Encabezado de Reporte:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Seleccione el submenu ENCABEZADO (en el menu FICHEROS).

Presione [4] dos veces para tener acceso y colocar en la funcién EDITAR la opcién
ON. Esto le permite a usted crear o editar un Encabezado.

Note que en la parte inferior de la pantalla existen nueve entradas para el
encabezado del reporte. El encabezado del reporte puede ser creado utilizando la
caracteristica Texto de Entrada del USN 58 (ver la descripcion en la Figura 5-5).

Incluyendo un Encabezado en un Reporte Impreso

Usted puede especificar si el encabezado del reporte que agrego al archivo activo es incluido
en el reporte impreso. Para agregar o remover un encabezado del reporte impreso:

Paso 1:

Paso 2:

Seleccione el submenu ENCABEZADO (en el menu FICHEROS).

Presione (dos veces) la tecla [4] que sé localiza junto a la funcién IMPRIMIR ?. Si
coloca la opcién ON indica que el encabezado debe ser impreso como parte del
reporte. Eligiendo la opcion OFF omite el encabezado del reporte.



5.7

5.71

5.8

Introduciendo y Editando Notas para Adjuntar a Mediciones de Espesor

Las notas pueden ser agregadas a las mediciones de espesor cuando el archivo esté activo y
se tenga acceso al Menu de Prueba (seccion 4.5). El contenido de las siete notas disponibles
debe modificarse antes de que el archivo sea almacenado. Después de que una nota sea
agregada a la lectura de espesor, esa nota no puede modificarse. Para crear o editar las notas
de un archivo:

Paso 1: Seleccione el submenu NOTAS (en el menu FICHEROS).

Paso 2: Presione [{ dos veces para colocar en la funcién EDITAR la opcién ON. Esto le
permite a usted crear o editar notas.

Paso 3: Note que en la parte inferior de la pantalla existen siete notas (de la NOTA A hasta la
G). Una o mas notas pueden ser creadas utilizando la caracteristica Texto de
Entrada del USN 58 (ver la descripcién en la Figura 5-6).

Paso 4: Las notas que son agregadas a un espesor especifico pueden ser borradas con el
espesor, pero no pueden ser modificadas una vez que son agregadas.

Incluyendo Notas en un Reporte Impreso

Usted puede especificar si las Notas agregadas al archivo son listadas en el reporte impreso.
Esta funcion afecta unicamente la lista de notas y el contenido. La nota actual que fue
agregada a la medicion de espesor debe ser incluida en el reporte si el espesor fue incluido.
Para agregar o remover notas del reporte impreso:

Paso 1: Seleccione el submenu NOTAS (en el menu FICHEROS).

Paso 2: Presione (dos veces) la tecla [4] que se localiza junto a la funcién IMPRIMIR 2. Si
coloca la opcién ON indica que las NOTAS deben ser impresas como parte del
reporte. Eligiendo la opcion OFF omite las NOTAS del reporte.

Imprimiendo un Reporte

Cualquier archivo de datos o memoria puede tener salida como reporte impreso. Los reportes
pueden también tener salida a una computadora a través de un puerto serie. El contenido del
reporte es especificado por el usuario. Varias opciones del archivo pueden ser omitidas o
incluidas en el reporte como se describe a continuacion.

Antes de crear un reporte que tenga salida a una impresora, vea la seccién 5.9 para designar
las propiedades de la impresora y conectarla fisicamente. Antes de crear un reporte que tenga
salida a una computadora, vea la seccién 5.10 para establecer las conexiones necesarias.
Paso 1: Seleccione el submenu IMPRESORA (en el menu FICHEROS).

Paso 2: Presione [4] para seleccionar la funcion MODO COPIA. Coloque en esta funcién la
opcion INFORME. El reporte tendra salida si la tecla es presionada.



5.9

5.9.1

Paso 3: El seleccionar las opciones ON u OFF indica si los parametros van a ser o no
impresos como parte del reporte. Siguiendo cada una de las anotaciones identifica
en que menu se localiza cada una de las opciones (menu/submenud/funcion).

e Encabezado del Reporte (FICHEROS / ENCABEZADO / IMPRIMIR?)

e Notas (FICHEROS / NOTAS / IMPRIMIR NOTA?)

e Lecturas de Espesor Almacenadas (FICHEROS / NOTAS / IMPRIMIR DL?)
e Memorando (FICHEROS / MEMO / IMPRIMIR?)

e ASCAN (FICHEROS / IMPRESORA / IMPRIMIR ASCAN?)

e Enlistado de Parametros Almacenados del Archiyo de Datos o de la
Memoria (FICHEROS / IMPRESORA / IMPRIMIR PARAMETROS

Paso 4: Presione para imprimir o salir del reporte.

Enviando a una Impresora

La impresora se conecta al USN 58 via el puerto serie RS-232 localizado en la parte trasera
del equipo (esquina superior derecha). Para la salida de datos a una impresora especifica
usted debe:

e Conectar el USN 58 a la impresora utilizando el cable correcto (Interfase para Impresora
Serie o Paralelo)

e Configure el equipo para comunicarse con la impresora seleccionada

e Especifique que informacién debe enviarse a la impresora cuando se presione la tecla
Especificando Tipo de Impresora y Velocidad de Transmision

Paso 1: Seleccione el MENU FICHEROS.

Paso 2: Seleccione el submeni IMPRESORA, luego presione [4] que se localiza junto a la
funcién IMPRESORA. Note que las siguientes opciones de impresoras estan

disponibles:

e EPSON (matriz de puntos)
e HP LASERJET

e HP DESKJET

e SEIKO DPU-4xx

Paso 3: El tipo de impresora permanecera colocada de acuerdo a la ultima opcidn
seleccionada.



Paso 4: Para colocar la velocidad de transmisién que sea igual a la de su impresora
seleccione primero el submenud SER COMM (localizado en el menu FICHEROS)
presionando [=]. Luego presione [4] que se localiza junto a la funcion BAUD RATE
hasta que el valor correcto sea elegido. Las velocidades de transmision disponibles
incluyen 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600 y 115200. Note
que si usted tiene conectado una impresora paralela (con un cable de interfase
paralela) la velocidad de transmision debe ser colocada de acuerdo a los
requerimientos del cable.

5.9.2 Colocando la Funcién del Boton COPIAR

5.10

El usuario puede seleccionar una de las cuatro opciones que pueden ser realizadas cuando la
tecla es presionada. Tres de estas cuatro opciones disponibles envian datos al puerto
serie RS-232 localizado en la parte trasera del equipo (esquina superior derecha). Para
seleccionar la accién que va a realizar la Tecla Copy:

Paso 1: Seleccione el Submenu IMPRESORA (en el menu FICHEROS).
Paso 2: Active la funcion MODO COPIA vy elija cualquiera de las siguientes opciones:

¢ INFORME - El contenido del reporte previamente especificado (ver seccién 5.8)
se enviara al puerto RS-232

e LISTA FUNCION - Toda la configuracién del equipo, nombres de los parametros
y codigos remotos se enviaran al puerto RS-232

e REGISTRO A PUERTO - El valor desplegado en el Recuadro Grande (ver
seccion 4.8) se enviara al puerto RS-232

¢ REGISTRO A ARCHIVO - EI valor desplegado en el Recuadro Grande
(unicamente si es un valor de espesor) sera almacenado en el archivo de datos
activo. Note que ningun dato sera enviado al puerto RS-232 cuando esta opcion
sea seleccionada.

Paso 3: Presionando la opcién especificada se llevara a cabo.

Enviando a una Computadora via el Puerto Serial RS-232

El puerto serie de la PC puede conectarse al equipo via el puerto serie RS-232 localizado en
la parte trasera del equipo (esquina superior derecha). Para conectarse a una PC y tener
salida de datos usted debe:

e Conecte el USN 58 a la PC utilizando el cable correcto (Cable Serial para Impresora de 9
pines a RS-232)

e Configure el equipo para comunicarse con la PC seleccionada
e Especifique que informacién debe enviarse a la PC cuando la tecla es presionada

(vea la seccion 5.9.2)
¢ Indique que deberia de enviarse en caso de una Pérdida de Senal (LOS)



5.10.1 Especificando la Velocidad de Transferencia

5.10.2

Paso 1: Desde el MENU PRINCIPAL, elija SIGUIENTE y active MENU GENERAL y luego el

submenu SER COMM oprimiendo la tecla [«].

Paso 2: Luego presione [4] que se localiza junto a la funcién BAUD hasta que la velocidad de

transmision sea igual a la velocidad colocada en el software que esta utilizando. Las
velocidades de transmision disponibles incluyen 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600,
19200, 38400, 57600 y 115200. Note que si usted esta utilizando el software
UltraDOC, no necesita ajustar la velocidad de transmision.

Pérdida de senal

Cuando el MODO DE COPIADO es establecido en REGISTRO DE PUERTO, la funcion de
LOSS OF SIGNAL (perdida de sefal) afecta al valor que el instrumento saca a través del
puerto serial cuando se oprima (<o |. La PERDIDA DE SENAL se puede ajustar en:

ALTO ENCENDIDO - Un valor de ancho de 0.000 es transmitido via el puerto RS-232
siempre que exista una condicion de un transductor desacoplado y se oprima [<»v] La
salida analoga es colocada en ALTO.

BAJO ENCENDIDO- Un valor de ancho de 0.000 es transmitido via el puerto RS-232
siempre que exista una condicion de un transductor desacoplado y se oprima [<»v] La
salida analoga es colocada en BAJO.

ALTO APAGADO - La ultima lectura de anchura valida es transmitida via el puerto RS-
232 siempre que exista una condicion de un transductor desacoplado y se oprima [cv ], La
salida analoga es colocada en ALTO.

BAJO APAGADO - La ultima lectura de anchura valida es transmitida via el puerto RS-
232 siempre que exista una condicion de un transductor desacoplado y se oprima [co*t |, La
salida analoga es colocada en BAJO.

Cambiar los parametros de LOSS OF SIGNAL sodlo afecta la salida via el puerto RS-232 y no
tiene efecto en el valor exhibido en pantalla.
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FIGLIRA 5-3 - Despuds de selecciomar al tipo de archivo (LINEAL, RETICULA o CUSTOM LINEAR) debe especificar las caracleristioas
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CAPI 6

Ademas de las caracteristicas normalmente utilizadas en su USN 58, el equipo tiene varias
caracteristicas especiales utilizadas para aplicaciones avanzadas o por los usuarios mas
avanzados.

Este capitulo describe las caracteristicas especiales y explica cdmo hacer uso de éstas.
En este capitulo, usted aprendera como:

e Utilizar las capacidades de Inmunizacion de Ruido (seccién 6.1)

e Utilizar la caracteristica SMART VIEW (seccion 6.2)

e Utilizar las caracteristicas DESTELLO la cual emula una pantalla analégica y BASELINE
BREAK, la cual resuelve la informacion dinamica del pulso generada en la linea base
(seccion 6.3)

e Utilizar la caracteristica evaluacion de la soldadura segun AWS D1.1 (seccion 6.4)

¢ Restablecer el equipo y realizar otras operaciones cuando las teclas en combinacion son
presionadas (seccion 6.5)

6.1 Inmunizacién del Ruido

Las salidas TTL pueden asignarse a cualquier compuerta disponible y ser utilizadas cada vez
que la compuerta es activada. Bajo una operacion normal, la salida TTL se enciende cada vez
que el primer eco activa las compuertas I6gicas. Cuando la caracteristica INMUNIZACION al
RUIDO es activada, el usuario puede determinar el niumero total de disparos requeridos antes
de que la salida TTL sea activada. El usuario indica el nUmero de cuentas, aparte del nimero
total de cuentas en la “ventana” global, que deben dispararse en la compuerta antes de que la
salida TTL asignada se active. Para configurar la caracteristica inmunizaciéon al ruido siga
estos pasos:

Paso 1: Active el MENU COMPUERTAS (localizado en el MENU PRINCIPAL).

Paso 2: Con el submeni CONTADOR (CONTADOR) seleccionado, presione [{] que se
localiza junto a la funcién ALARM SELECT. Elija la salida TTL a la cual usted desea
aplicar la inmunizacion al ruido.

Paso 3: Presione [l que se localiza junto a la funcién VENTANA. Contintie presionando [{] o
active la perilla de las funciones para seleccionar el numero de cuentas que deben
dispararse en la compuerta (durante el periodo total de la ventana) antes de que la
salida TTL se active. Note que si el tamafo de ventana es colocado el valor 16 (el
maximo disponible) y en la funcion VENTANA es colocado el valor 4, esto significa
que al menos 25% (4 +16) de todos los ecos en la ventana deberan activar la
compuerta antes de que la salida TTL se encienda.



6.2

6.3

6.3.1

Paso 4: Presione [4] que se localiza junto a la funcion CONTADOR. Continte presionando [{]
o active la perilla de las funciones para definir el nimero de cuentas en la ventana de
examinacion.

Paso 5: Cuando la funcion CONTADOR es activada, el icono = sera desplegado.

Utilizando SMART VIEW

El USN 58 recibe muchas imagenes por segundo que luego despliega (ver la seccion 2.3.4
para PRF). En una operacion normal, el eco desplegado es actualizado sobre la base de
ciclo/tiempo. Cuando opera en cualquiera de los modos SMART FILLED o HOLLOW, el
equipo examina todos los ecos, adquiridos desde la ultima actualizaciéon de la pantalla, y
despliega el que presenta las caracteristicas mas criticas. El equipo determina que
caracteristica es la mas critica para el usuario basandose en el parametro que el usuario
coloca en el recuadro grande. Por ejemplo, supongamos que el usuario selecciona A%
(porcentaje de la amplitud del eco en la compuerta A) para que aparezca en el recuadro
grande, y en el equipo es colocado uno de los modos SMART. El equipo examinara todos los
ecos adquiridos a partir del ultimo eco desplegado. El eco con el pico mas alto en la
compuerta A sera desplegado. Para utilizar la caracteristica SMART VIEW:

Paso 1: Active el MENU BASICO (localizado en el MENU PRINCIPAL).

Paso 2: Con el subment VELOCIDAD seleccionado, presione [l que se localiza junto a la
funcién MODO ASCAN. Contintie presionando 4] o active la perilla de las funciones
para seleccionar SMART FILLED o HOLLOW.

Note que en el modo SMART HOLLOW, el contorno de las imagenes es desplegado,
mientras que en el modo SMART FILLED, la imagen rellena sera desplegada.

Paso 3: Cuando SMART FILLED o HOLLOW sea seleccionada, el icono <€ sera
desplegado.

NOTA: Cuando SMART FILLED o HOLLOW sea activada, y un valor de amplitud (A%A,
A%B, etc.) sea desplegado en el recuadro grande, la funcion SMART VIEW,
seleccionara para desplegar la imagen con el pico mas alto. Cuando el recuadro
grande contiene una lectura de espesor (SA/, DA, etc.) la funcion SMART VIEW
seleccionara la imagen con el pico mas delgado o la medicién del flanco para ser
desplegado.

Utilizando la Emulacion de Pantalla Analoga Mejorada del A-Scan (A-Scan
ENHANCE)

Las series USN 58 incorporan caracteristicas de apoyo que mejoran las pantallas
tradicionales. Estas caracteristicas se activan eligiendo la funcién A-SCAN ENHANCE que se
localiza en el submenu VELOCIDAD.

Variacion de intensidad de DESTELLO (VELOCIDAD/ASCAN
AUMENTO/SPARKLE)




6.3.2

6.4

La caracteristica de SPARKLE (DESTELLO) emula la variacién de intensidad tradicionalmente
encontrada sélo en las pantallas analogas. Con la variacion de intensidad de SPARKLE
(DESTELLO), la pantalla A-Scan puede indica fendbmenos acusticos que no aparecen en
pantallas digitales convencionales. La figura 6-1 muestra la variacion de intensidad visible en
la A-scan de SPARKLE.

Ruptura de la Linea Base (VELOCIDAD / A-SCAN ENHANCE/ BASELINE BREAK)

Esta caracteristica, mostrada en la Figura 6-2, incrementa los detalles de los fendmenos
acusticos. La funcion BASELINE BREAK extiende debajo de la linea base de la pantalla cada
punto de la imagen que representa una posicion no continua de la sefal acustica.

Caracteristica de Clasificacion de Soldadura segun AWS D1.1

Esta caracteristica le permite analizar las soldaduras segun la AWS especificacion D1.1 y le
proporciona los parametros de D1.1. A la caracteristica AWS D1.1 se tiene acceso via el Menu
ANGULO. Esta caracteristica utiliza cuatro variables AWS especificadas que incluyen:

INDICACION A - Ganancia (en dB) requerida para posicionar el pico de la sefal (del reflector
medido) a una amplitud igual a la amplitud de referencia. (Entre 20% y 90% de la altura total
de la pantalla)

REFERENCIA B - Ganancia (en dB) requerida para posicionar el pico de la senal (del
reflector de referencia) a una amplitud elegida por el usuario. (Entre 20% y 90% de la altura
total de la pantalla)

ATENUACION C - Se determina restando 1 pulgada de la distancia que recorre el haz a la
discontinuidad, utilizando la ecuacién: C = (SA-1) x 2. Esto compensa la atenuacion que sufre
el haz en el material en su recorrido hacia la discontinuidad.

Evaluacion D1.1 - Calculos basados en la formula: D = A-B-C de AWS

NOTA: La amplitud de eco sera ajustada automaticamente para corresponder la amplitud del
Ref-B realizando la calculacion de clasificacion de dB.

Antes de activar la caracteristica de evaluacion para soldadura segun AWS D1.1, asegurese
que todos los parametros del equipo fueron ajustados apropiadamente de acuerdo a la
aplicacioén especifica. Enseguida entre al submend AWS D1.1 (via el Mend ANGULO) y siga
este procedimiento:

Paso 1: Aplique acoplante y acople el transductor al bloque de referencia adecuado.

Paso 2: Asegurese de que la compuerta esta posicionada sobre la sefal deseada. Luego
ajuste la ganancia hasta que el pulso de referencia deseado alcance la amplitud
deseada como se muestra en la Figura 6-3. Note que si la amplitud de la sefal
(A%A) no cae entre el 20% y 90%, el punto introducido no sera aceptado.




6.5

Paso 3:

Presione [4] el boton que se localiza junto a la funcion REFERENCIA B (luego (i)
para confirmar) para definir el nivel de referencia en dB.

NOTA:

Almacenar una referencia AWS activara automaticamente el valor de la funcion de
MODO de AWS (ubicado en el submeni POSICION en el menid ANGULO).
Mientras el MODO de AWS esté encendido, dos cuadros de resultados de medicion
seran fijados automaticamente (si no se han configurado) para desplegar los valores
SA y A%A. Esta seleccion de resultado se mantendra bloqueada hasta que se
desactive el MODO de AWS.

Paso 4:

Paso 5:

Para evaluar el reflector de la pieza de prueba, acople el transductor en la pieza de
prueba y presione = para seleccionar el subment POSICION como se muestra en
la Figura 6-4. Ahora ajuste la posicion de la Compuerta A para que esté sobre la
sefal deseada.

Ajuste la ganancia hasta que el pico generado por la pieza de prueba alcance la
altura de pantalla deseada, como muestra Fig. 6-4.

NOTA:

La amplitud de eco sera automaticamente ajustada para alcanzar la amplitud de la
Ref-B usando la calculacién de la clasificacion dB.

Paso 6:

Retorne al subment AWS D1.1 y presione [4] junto a la funcién INDICACION A. Esto
sé grabara con el parametro actual de dB y automaticamente calculara los valores
desplegando los valores de C y D como se muestra en la Figura 6-5. El valor de D
puede aplicarse a los criterios de aceptacion apropiados encontrados en AWS D1.1.

Para evaluar reflectores adicionales contra los de referencia que se grabaron, simplemente
repita los Pasos de 4 a 6.

Reiniciando el Equipo

El equipo puede ser reiniciado de dos maneras, utilizando combinaciones diferentes de teclas.

Para restablecer la configuracion del equipo SIN borrar todos los archivos de datos, encienda

el equipo presionando y sosteniendo simultdneamente las teclas y [cv | Mantenga ambos
botones presionados hasta que el ciclo de inicio sea completado.

Para restablecer la configuracion del equipo y BORRAR todos los archivos de datos, encienda

el equipo presionando y sosteniendo simultdneamente las teclas y ) Mantenga ambos
botones presionados hasta que el ciclo de inicio sea completado.

NOTA:

Cuando el equipo ha sido restablecido, los parametros regresan a sus valores
originales y los archivos de datos (cuando es aplicable) seran borrados. Los efectos
de reiniciar el equipo no pueden invertirse.
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CAPI

71

Enviando Lecturas a Otros Dispositivos

Las mediciones digitales desplegadas en el Recuadro Grande pueden ser transmitidas via el
puerto E/S RS-232 a cualquier dispositivo compatible, como una computadora personal,
impresora u otro equipo almacenador con puerto RS-232.

En todos los casos, el cable correcto sera requerido. Contacte al representante de
Krautkramer mas cercano.

Para que haya salida de los valores de medicién desplegados en el recuadro grande:

1. Conecte el puerto RS-232 del equipo al dispositivo externo utilizando el cable correcto.

2. Coloque en la funcion MODO COPIA la opcién LOG HACIA PUERTO.

3. Presione la tecla para que el valor del recuadro grande tenga salida.

Tabla 71
Formatos de Sélo Lectura

Byte # XXXX | XXXX | XX.XX | XXX.X

IN IN MM MM
1 Espacio |Espacio |Espacio |Espacio
2 Digito Digito Digito Digito
3 P.D. Digito Digito Digito
4 Digito P.D. P.D. Digito
5 Digito Digito Digito P.D.
6 Digito Digito Digito Digito
7 Espacio |Espacio |Espacio |Espacio
8 I I M M
9 N N M M
10 Espacio |Espacio |Espacio |Espacio
11 Espacio |Espacio |Espacio |Espacio
12 RC RC RC RC
13 AL AL AL AL
P.D.: Punto Decimal; RC: Retorno del transporte;
AL: Alimentacion de la linea




La tabla 7-1 muestra valores de medicion en formatos de sélo lectura transmitidos por el USN
58. Un formato especifico depende de la unidad de medicion y la resolucién de ésta.

Salida Analoga

NOTA: El parametro OUTPUT DELAY (localizada en el submenu ALARMA del Menu
COMPUERTAS) le permite a usted especificar el nimero de Ciclos de retardo FRP
(0, 1, 2 0 3) que se impondran en todas las salidas analogas y TTL que pasaran a
través del Conector de tiempo Real I/O.

Las salidas analdgicas de amplitud y tiempo de recorrido (distancia) son proporcionadas via el
Conector E/S de 15 pines mostrado en la Figura 7-1.

1. Accionador Externo - El borde ascendente de esta senal causa que el USN 58 empiece
un nuevo ciclo. El pulso se dispara a 35 pseg (+d a Z @ns) después del borde ascendente
del Disparo Externo. El minimo periodo para el Disparo Externo es de 4@ns, no hay
periodo maximo, pero la sefial debe ser baja por al menos 166.6 ms antes de cualquier
borde ascendente posterior. Nota: En la funcion Modo FRP debe ser colocada la opcién
EXTERNO para que el disparo sea reconocido.

2. Impedir Salida de Datos - El borde ascendente de esta sefial causara que todas las
salidas se vuelvan inactivas (las TTL's se ponen en bajo y las Salidas Analdgicas son
colocadas en @V).

CONECTOR EfS EN TIEMPO REAL DEL USN 58R

/

Pin # Nombre Direccion Nivel Color del Cable”
1 DISP_EXT ENTRADA TTL, la transicion de L hasta H empieza un nuevo ciclo Azul
2 SALIDA_ DATO INH ENTRADA TTL, cuando las salidas H estan inactivas Verde
3 RES_ ALARM ENTRADA TTL, cuando las alarmas H son restablecidas Rojo
4 SALIDA ANALC}GICA #3 SALIDA 0-25V Naranja
5 SALIDA ANALOGICA #4 SALIDA 0-25V Blanco
[ SALIDA ANALOGICA #1 SALIDA 0-25V Azul/Blanco
7 SALIDA ANALOGICA #2 SALIDA 0-25V \erde/Blanco
8 DATO_VALIDO SALIDA TTL, cuando las salidas L se estan actualizando Rojo/Blanco
9 TTL#2 SALIDA TTL, H indica alarma Naranja/Blanco
10 TTL#3 SALIDA TTL, H indica alarma Blanco/Negro
11 TTL#1 SALIDA TTL, H indica alarla AzulMegro
12 TIERRA — Negro
13 SALIDA_SAP SALIDA TTL, pulso de 50 s indica inicio de ciclo Verde/Negro
14 HAB_IMAG_MUXD ENTRADA TTL, entrada del multiescaner para Rojo/Megro
sincronizar la imagen desplegada
15 NC —_ Negro/Blanco

*Colores en el Cable de E/S del USN 58R Krautkramer (022-507-398)

FIGURA 7-1 - Conector E/S en tiempo real

3. Restablecer Alarma - El borde ascendente de esta sefal restablecera las salidas TTL a

un nivel bajo cuando la opcién ‘continuado’ sea seleccionada para el modo TTL.
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4-7 Salidas Analdgicas - Estos pines mandan un voltaje de salida proporcional a los valores
seleccionados en los recuadros 1-4. Cuando una amplitud es seleccionada para una
lectura de @V, a la salida indicara 0% de la sefial y una salida de 2.5V indicara 100% de la
senal. Cuando el valor de espesor es seleccionado para una lectura de @V, la salida
corresponde al valor del espesor que es menor o igual al del borde izquierdo desplegado
en la pantalla (0% horizontal) y para un valor de 2.5V la salida correspondera al valor del
espesor que es mayor o igual al 100% de la horizontal desplegada en la pantalla.

8. Dato Valido - Esta senal es generada una vez por ciclo. Durante la parte “alta” de la sefial
las Salidas TTL y Analdgicas son actualizadas y no son validas. Un borde descendente de
esta sefal o un nivel bajo en esta sefal indica que el dato es valido y estable. (Vea la
Figura 7-2).

9-11 Salidas TTL - La salida por estos pines indica el estado de la alarma del parametro
seleccionado. Cuando la condicién de alarma existe la salida es “alto” (5 V) y cuando no
existe alarma la salida es “bajo” (0 V).

12. Tierra

13. Salida SAP - La salida por este pin de un pulso largo es de 50 pseg al principio de cada
ciclo. El pulso se dispara a 35 pseg después del borde ascendente de esta sefial. (Vea la
Figura 7-2)

14. Habilitar Imagen MUXD - Este pin acepta la sefial del multiscanner MUXD de
Krautkramer. Esta sefal indica el canal del MUXD, el cual debe seleccionarse para ser
desplegado en el USN 58.

50 seg

i

SALIDA_SAP J_I |_| I_I

1/PRF ———
/35 seg

PULSO
| Disparo 1 I/Disparo 2 I/ Disparo 3

Disparo 2 Dato Valido

|'|<— Disparo 1 Dato Valido i'i
DATO VALIDO

T\ Un pulso de datos ocurrira en cada ciclo, esta posicion
puede moverse adentro y alrededor del ciclo. El dato esta
cambiando durante la parte mas alta de esta sehal

FIGURA 7-2 - SENAL, ??7?7??

Control Remoto del USN 58

El USN 58 es capaz de recibir cédigos de instrucciones desde una computadora personal o
Terminal conectada al puerto E/S RS-232.

Las instrucciones deben ser trasmitidas al USN 58 como escape de secuencias, esto es, una
serie de golpes de tecla, el primero de los cuales es siempre la tecla Escape (ASCII 27).



La tecla de Escape sera identificada en este manual como [Esc].

Por cada tecla presionada se podra operar a control remoto las funciones del USN 58.
Ademas, el valor actual (parametro) de una funcién en particular puede ser solicitado.

Esta seccidén proporciona las instrucciones generales del formato de secuencia y comando.
Los codigos de funcion, asi como los valores de las opciones asociadas con las funciones
estan dados en las tablas de esta seccion.

Para ejecutar una operacion en el teclado o ajustar los parametros de la funcién, transmita la
secuencia de escape que se requiera, utilizando el formato que se muestra a continuacion.
Refiérase a las tablas de esta seccion para el cédigo de 2 digitos, rango de valor aceptado y
resolucion.

<< [Esc]>><<Cdbdigo>><<Espacio>><<Valor>><< [Retorno]>>

[Esc] = Tecla de escape - CHR $ (27)
Cadigo = Caodigo de 2 digitos de las tablas
Espacio = Barra espaciadora

Valor = Valor seleccionado de las tablas

[Retorno] = Tecla “ENTER” - CHR $ (13)

Los valores deben ser introducidos como un multiplo de la resolucién mostrada en la tabla de
cada funcion. Por ejemplo, la siguiente secuencia debera ajustarse a un rango de 5.000
pulgadas en el USN 58:

<< [Esc]>><<DW>><<Espacio>><<5.000>><< [Retorno]>>
Para solicitar el siguiente estado o valor de cualquier funcion, utilice la siguiente secuencia:

<< [Escape]>><<AT>><< [Retorno]>>
La unidad contestara con el valor del umbral, expresado como un multiplo de la resolucion
mostrada en la tabla. En este caso, la respuesta de 40 indicara que el nivel del umbral es de
40%, porque la resolucion es 1.
Los comandos pueden ser enviados utilizando cualquier programa de escritura 0 un programa
de comunicacién serial disponible comercialmente. Existen muchos programas baratos para
comunicaciones a Terminal y Mddem.
Este instrumento no respondera a ningun comando hasta que sea introducido < [Regresar]>
Las tablas en esta seccidon muestran todas las funciones, sus relaciones con los cédigos,
valores y resolucion. Una explicacion de la organizacion y contenido de la tabla se da a
continuacion.
Todas las funciones estan listadas en la Tabla 7-2 de acuerdo al nombre con que aparecen en

los menus. Los controles del teclado son también listados alfabéticamente en las mismas
tablas.
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“Cédigo” es el codigo de 2 digitos para activar una funciéon en particular, como se explico
anteriormente en esta seccion.

“Rango” es cualquier rango de ajuste de la funcion o lista de opciones. En cualquier caso, los
valores de la columna del RANGO son utilizados en la “PORCION de VALOR” de la secuencia
de escape.

“Resolucion” especifica el incremento mas bajo para el valor seleccionado anteriormente.

Codigos Remotos para el USN 58

Es posible colocar o leer cualquier parametro en el equipo por el puerto serie de
comunicacion. Para leer el valor colocado de cualquier parametro, las instrucciones siguientes
deben ser seguidas.

Para leer el valor del parametro, la siguiente linea de comando debe ser enviada al equipo:
<ESC>XX <RETORNO>...donde XX es el codigo remoto del parametro deseado
El equipo retornara lo siguiente (el modo de ECO debe estar en ON):

*XX <ESPACIO> YYY <RETORNO> donde XX es el codigo remoto e YYY es el parametro /
valor

Para colocar el valor del parametro, la siguiente linea de comando debe ser enviada al equipo
(el modo de ECO debe estar en ON):

<ESC>XX<ESPACIO>YYY<RETORNO> donde XX es el cédigo remoto e YYY es el
parametro / valor

El equipo retornara lo siguiente (el modo de ECO debe estar en ON):

*XX <ESPACIO> YYY <RETORNO> donde XX es el codigo remoto e YYY es el parametro /
valor

La tabla 7-2 resume los codigos remotos y permite colocar todos los parametros.

El estado del modo de ECO (ver tabla 7-2) determina qué informacion sera regresada por el
instrumento a la computadora conectada. Si el modo de ECO (58L) esta en ON, los caracteres
introducidos y parametros seran regresados por el instrumento a la PC conectada, hasta que <
[Regresar]> sea colocada. Si el modo del ECO se ajusta en OFF, s6lo los datos requeridos
seran regresados a la PC conectada.



Tabla 7-2

Cadigos Remotos

Tabla 7-2 — Continuacion

Caodigos Remotos

PARAMETRO cODIGO CONFIGURACION
REMOTO
Imprimir ASCAN? A? 0: OFF
1:ON
Compuerta A AGC AA 0: OFF
1: ON
Color de Pierna (58L) AC 0: OFF
1: A-Scan
2: Reticula
Inicio Compuerta A AD 0.000plg.— 480.0
0.00mm - 12.19M
Evaluacion Amplitud AE 0: OFF
1: TCG
2:J1S
3:DGS
Acustica AH 0: OFF
1: ON
Modo TTL AL 0: INSTANTANEO
1: CONTINUADO
2: TIMED
Légica Compuerta A AM 0: OFF
1: POSITIVA
2: NEGATIVA
3:MEDICION
Ref. Atenuacion DGS AR 0-20540 dBfin
Modo Inicio Compuerta | AS 0: Pl
A L IF
Umbral Compuerta A AT 5a 100/ pasos de 1
Correccion Amplitud | AV -20.0 dB 2 20.0 dB
DGS
Ancho Compuerta A AW 0.010-4870.0in.
Reinicio de Alarma AX 1: RESET
Compuerta B AGC BA 0: OFF
1: ON
Inicio Compuerta B BD 0.000in - 480.0in
Logica Compuerta B BM 0: OFF
1: POSITIVA
2: NEGATIVA
3:MEDICION
Baud Rate BR 0:0
1: 300
2: 600
3:1200
4: 2400
5: 4800
6: 9600
7:19200
8: 38400
9: 57600
10: 115200
Modo Inicio Compuerta | BS 0: Pl
B LIF
2: COMPUERTA#1
Umbral Compuerta B BT 52100/ pasos de 1
Ancho Compuerta B BW 0.010-480.0 in.
Borrar Lectura Ccb 0: BORRAR
1: LECTURA
Modo CGB CG 0: OFF
1: ON

PARAMETRO CcODIGO CONFIGURACION
REMOTO

Impresion de Memorias | C? 0: No impresion

1: Impresion
Borrar Curva cC 0: Sin accion

1: Borra la curva
Modo CGB CG 0: OFF

1: ON
Borrar Lecturas CD 0: Sin accion

1: Borra las lecturas
Modo Copia CM 0: INFORME

1: LISTA FUNCION

2. LOG HACIA

ARCHIVO
3: LOG HACIA
PUERTO

Tecla COPY co 0: OFF

1. ON
Color (58l) CR 0: Esquema

1: Esquema

2: Esquema

3: Esquema
Offset CGB CT -40a 40/ pasos de 1
Contraste CX
Deteccion de TOF D1 0: FLANCO
Compuerta A 1: PICO

2: CRUCE-CERO
Deteccion de TOF D2 0: FLANCO
Compuerta B 1: PICO

2: CRUCE-CERO
Dump Ascan DA 0: OFF

1: ON
Gain DB 0a 110/ pasos de 0.1
Directorio Vacio DE N/A
Retardo Display DD
Borrar Archivo DF N/A
Idioma DG 0: INGLES

1: ALEMAN

2: FRANCES

3: ESPANOL

4: ITALIANO

5: PORTUGUES

6: NORUEGO

7: DANES

8: SUECO

9: HOLANDES

10: FILANDES

11: RUSO

12: CHECO

13: ESLOVENO

14: RUMANO
Nimero de Archivos DR | DL N/A
Dual DM 0: SINGLE

1: DUAL
Directorio de Archivos DR N/A
Gain Usuario DS 0.0-24.0/pasos de 0.1
Fecha DT Fecha del equipo
Retardo Velocidad DGS | DV 0.0098 - 0.6299 infuSec
Rango DW 0.040-480.0in




3:LECTURA#3
4:LECTURA#4

Indicador Pierna

LI

0: OFF
1: ON

Imprimir Memo?

M?

0: OFF
1: ON

Tecla MENU # 1

M1

0: OFF
1: ON

Tecla MENU # 2

M2

0: OFF
1: ON

Tecla MENU # 3

M3

0: OFF
1: ON

Tecla MENU # 4

M4

0: OFF
1. ON

TeclaMENU #5

M5

0: OFF
1:ON

Tecla MENU # 6

M6

0: OFF
1. ON

Tecla MENU # 7

M7

0: OFF
1: ON

Magnificar

MA

0: OFF
1:ON

Modo DGS

MD

0: OFF
1. ON

Médulo Activo

ME

0: BASICO
1: CUALQUIERA O
TODOS

Magnificar Compuerta

MG

- COMPUERTA #1
: COMPUERTA #2
: COMPUERTA IF

Bloqueo Principal

ML

OFF
ON

Memo

MO

Tipo de Medicién

MT

DUAL
MDUAL
SIP
SPP
SFF

COAT
MULT
IFF
IPF

Referencia DB DX Endb
Tamafio Reflector DGS | ES
Curva DGS ES 0.012 in. al didmetro del

Transductor
Terminar curva TCG FH Sin parametros
Modo de A-Scan Fl 0: HOLLOW

1: FILLED

2: SMART HOLLOW

3: SMART FILLED
Nombre Archivo FN Escriba hasta 14

caracteres
Frecuencia FR 0: 1 MHz

1:2 MHz

2:3MHz

3:4 MHz

4:5MHz

5:10 MHz

6: 15 MHz

7: 25 MHz

8:10 - 25 MHz

9:2-25MHz
Transmitir archivo FX Requiere No. archivo
Boton Congelar Fz 0: OFF

1: ON
Graticula GR 0: OFF

1:10%

2:20%
Elegir Purta GS 0: Compuerta A

1: Compuerta B

2: Compuerta IF
Encabezado H# 1A 10 PASOS
Impresién Encabezado | H? 0:.0FF

1.ON
Boton Ayuda HE 0:0FF

1:0N
Informacion de | Hi Hasta 16 caracteres
Encabezado escritos
Limite Superior HL 0.0-480.0in
Botdn INICIO HM 0:0FF

1:0N
Modo Espesor HR 0:Normal

1:Resolucién

2: Presicion
Titulo Encabezado HT Hasta 16 caracteres
Config. Instrumento IC Regresa los mddulos

instalados
Logica Compuerta IF IM 0:0FF

1:Positivo

3: Negativo

4: Medida
Umbral Compuerta IF IT 5a 90 PASOS
Anchura Compuerta IF | IW 0.010 - 480.0in
Color JIS JC No implementado
Modo JIS IM No implementado
Offset JIS JO No implementado
Curva JIS Vv No implementado
Referencia Mayor KR
Caracteristicas de la LC 0: OFF

Pantalla

1. LECTURA#1
2. LECTURA#2

Material

MV

Oxido de Aluminio
Oxido de Aluminio
(Transversal)

2: Aluminio

3: Aluminio
(Transversal)

4: Berilio

5: Berilio
(Transversal)

6: Bronce

7: Bronce
(Transversal

8: Cadmio

9: Cadmio
(Transversal

10: Cobre

11: Cobre

(Transversal
12: Vidrio
13: Vidrio
(Transversal
14: Glicerina
15: Oro

0:
1
2:
3:
4:
5: AUTOV
6:
7.
8:
9:
0:
1




16: Hielo

17: Hielo
(Transversal

18: Inconel

19: Inconel
(Transversal

20: Hierro

21 Hierro
(Transversal

22: Hierro Fundido

23: Hierro Fundido
(Transversal

24: Plomo

25: Magnesio

26: Magnesio
(Transversal

27: Mercurio

28: Molibdeno

29: Molibdeno
(Transversal

30: Monel

31: Monel
(Transversal

32: Neopreno

33: Niquel

34: Niquel
(Transversal

35: Nylon 6-6

36: Aceite SAE-30

37: Platino

38: Platino
(Transversal

39: Plexiglas

40: Polietileno

41: Poliestireno

42: Poliuretano

43: Cuarzo

44: Cuarzo
(Transversal)

45; Goma Buty!

46: Plata

47: Plata
(Transversal)

48: Acero Suave

49: Acero Suave
(Transversal)

50: Acero Inoxidable

51: Acero Inoxidable
(Transversal)

52: Teflon

53: Estafio

54: Estafio
(Transversal)

55: Titanio

56: Titanio
(Transversal)

57: Tungsteno

58: Tungsteno
(Transversal)

59:Uranio

60: Uranio
(Transversal)

61. Agua

62: Zinc

63: Zinc
(Transversal)

64 Circonio
Nota # N# la7/Pasosdel
Imprimir Nota? N? 0: OFF
1: ON
Nota del Dato NC 1 hasta 16
Referencia Menor NR 0.000-480.0in
Elegir Alarma NS 0: TTL1
1. TTL2
2. TTL3
Ventana de Ruido NW 1 através de 16
Diametro O oD Hasta 150.0 in.
Modo Operacion oM 0: SETUP
1: RUN
NUmero del Transductor | P# 1a16/Pasos de 1
DGS
Pérdida de Sefial 0S 0: Salida analoga Baja
1: Salida andloga Alta
Tecla PARAMETRO#1 | P1 0: OFF
1: ON
Tecla PARAMETRO #2 | P2 0: OFF
1. ON
Tecla PARAMETRO #3 | P3 0: OFF
1: ON
Tecla PARAMETRO #4 | P4 0: OFF
1: ON
Transductor Angular PA 0a90/Pasos de 0.1
Nota # N# 1la7/Pasosdel
Modo Congelar PC 0: TODO
1: PICO
2: ENVELOPE
3: COMPARAR
Retardo Transductor PD
Modo FRP PF 0: AUTO BAJO
1: AUTO ALTURA
2: MANUAL
3. EXTERNO
Atenuacion PG 0: 50 ohm
1: 75 ohm
2:100 ohm
3:150 ohm
4:500 ohm
5: 1000 ohm
6: Especial
Intensidad PI 0: BAJO
1. ALTURA
Nombre del Transductor | PN
DGS
Eco de Referencia DGS | RE 0: SDH
1: DSR
2. BW
Rectificacion RF 0: ONDA
COMPLETA
1: SEMIONDA
POSITIVA
2: SEMIONDA
NEGATIVA
3.RF
Rechazo RJ 0a80/Pasos de 1
Tamafio de Referencia | RS
DGS
Salida de Lectura # 1 S1 <ninguno>




1. TCG
2: DAC
Offset TCG TO 0a110.0dB
Espesor Transductor TP NO implementado
Diametro DGS XD 0.119 - 10377 in.
Frecuencia DGS XF 0.5-10.0 MHz
Valor X XV 0.000 -200.0 in.
Modo Inicio Pantalla TR 0: PI
1. IF
Registro TS 0: OFF
1: ON
Tiempo TCG 1T 0.000 - 480.0 in.
Amplitud TCG TV 0.0a110dB
Pantalla TCG TY 0: OFF
1: ON
Unidades UN 0: MM
1: PULGADAS
2:Us
Version Software VR AA BB, CC, EE
AA- Codigo principal
BB- Cddigo secundario
CC- Cddigo DSP
EE-Cddigo FPGA
Grabar Indicacion AWS | WA 0- OFF 110.0dB
1-ON
Grabar Referencia AWS | WD 0- OFF 110.0dB
1-ON
Atenuacion AWS WC 110.0dB - 110.0dB

Tabla 7-2 — Continuacién

Caddigos Remotos

Salida de Lectura # 2 S2 <ninguno>
Salida de Lectura # 3 S3 <ninguno>
Salida de Lectura # 4 S4 <ninguno>
Amplitud SA 0: % ALTURA
PANTALLA
1: UMBRAL DB
Almacenar SD 0: OFF
1: ON
Modo Inicio TCG SM 0:PI
L 1F
Numero de Serie SN Hasta 9 caracteres
Paso DB ST 0: bloquea perillas
1:.1dB
2:.5dB
3:1.0dB
4:2.0dB
5:6.0dB
6: Prog. De usuario
Velocidad SV 0.0394 - 0.6298 infuSec
TTL#1 T1 0: OFF
1: Compuerta A
2: Compuerta B
3: Compuerta IF
4: Limite Superior
5: Limite Inferior
TTL#2 T2 0: OFF
1: Compuerta A
2: Compuerta B
3: Compuerta IF
4: Limite Superior
5: Limite Inferior
TTL#3 T3 0: OFF
1: Compuerta A
2: Compuerta B
3: Compuerta IF
4: Limite Superior
5: Limite Inferior
Tecla TEST TE 0: OFF
1. ON
Deteccion Compuerta A | D1 0: FLANCO
TOF 1. PICO
2: CRUCE CERO
Deteccion Compuerta B | D2 0: FLANCO
TOF 1. PICO
2: CRUCE CERO
Deteccion Compuerta IF | D3 0: FLANCO
TOF 1. PICO
2: CRUCE CERO
Espesor TH 0.024 - 480.0 in.
Tiempo T1 HH MM SS
Curva TCG TL No implementado
Modo TCG ™ 0: OFF

PARAMETRO CODIGO CONFIGURACION
REMOTO

Evaluacién AWS WD -110.0dB - 110.0dB
Velocidad del camino del | WV 0.0394pulg./seg- 0.6298
agua pulg./seg.

1000M/seg.— 1600M/Seg
Diadmetro DGS Xtal XD 0.118pulg.-1.377pulg.

3.00 mm - 5080 mm
Borrar Referencia DGS | XR 0 : No borrar

1 : Borrar Referencia
Valor X XV 0.000-200.0 Pulg.

00.0 mm - 5080mm
Acercamiento (Zoom) M 0:OFF

1:0N
Eco 8L 0- Ecos de caracteres

de comandos no
recibidos

1- Ecos de caracteres de
comandos recibidos
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CAPITULO OCHO: OPCION DAC/TCG 8

El USN 58 esta disponible con las funciones opcionales Ganancia de Tiempo Corregido
(TCG) y las Multiples Curvas de Correccién de la Amplitud de Distancia (DAC). A estas
funciones se tiene acceso a través del Menu TCG, el cual se localiza presionando la tecla [«]
que se ubica debajo de la funcién SIQUIENTE en la barra del Menu PRINCIPAL. Ambas
funciones DAC y TCG operan basandose en la colocacion de los puntos almacenados por el
usuario. Estos puntos son almacenados en el menu TCG como se describe mas adelante.

La funcion TCG despliega reflectores de igual tamafio representados por imagenes de igual
amplitud, sin tomar en cuenta la profundidad de los reflectores en el material de prueba. El
USN 58 logra esto ajustando la ganancia en diferentes ubicaciones en pantalla,
correspondientes a las diferentes profundidades del material, para compensar la pérdida de
sefal (o variacion) debido a la atenuacion, propagacién de la onda, u otros factores. Cuando
TCG es activada, el icono Taparece en la barra de estado, localizada en la parte superior
derecha de la pantalla.

La funcion DAC despliega todos los ecos a su amplitud real (sin compensar profundidad). Sin
embargo, cuando opera en el modo DAC, las curvas de Correccion Distancia Amplitud, una o
las cuatro son superpuestos en la imagen desplegada. La curva original almacenada es
desplegada en color magenta. Cada curva, como una de las mostradas en la Figura 8-1,
representa el tamano del reflector constante a profundidades variables del material.

8.1 Utilizando TCG

Cuando la funcion TCG esta siendo utilizada, los ecos que representan a los reflectores de
igual tamano aparecen con la misma altura en la imagen desplegada. Cuando opera en
el modo TCG, el icono T aparecera desplegado en pantalla. Antes de utilizar la funcion TCG
haga lo siguiente:

Paso 1: La combinacion equipo / transductor ha sido calibrada y todos los parametros del
equipo (EMISOR, RECEPTOR, MATERIAL, etc.) han sido colocados. Cambiar estos
parametros después de que los puntos de referencia del modo TCG han sido
introducidos afectara la exactitud de la medicion.

Paso 2: Los puntos de referencia del modo TCG (hasta 16) deben almacenarse. Este
proceso le permite al USN 58 calcular y compensar los efectos que se producen
debido a la profundidad del reflector en el material y que se refleja en la altura del
eco. El rango dinamico de la funcion TCG es de 40 dB. La pendiente maxima de la
curva es de 12 dB por microsegundo. Los puntos siguientes no tienen que disminuir
en amplitud. Es decir, la curva DAC / TCG no tiene que tener una pendiente
constantemente descendente.

8.1.1 Grabando los Puntos de Referencia del TCG

Los puntos de referencia TCG se almacenan exactamente de la misma manera que los puntos
utilizados para crear la curva DAC. Los puntos se toman tipicamente de bloques estandar con
reflectores de igual tamafo (agujeros) localizados a diferentes profundidades del material.



El eco principal de cada una de estas senales (hasta un total de 16 ecos) se almacena.
Cuando TCG es activado, el equipo compensara para diferentes espesores de material
aplicando un nivel de ganancia variable a los ecos producidos por las profundidades del
material, diferente a la profundidad de la linea base. Los puntos de referencia de una curva
TCG o una curva DAC pueden ser almacenados a la vez. Para programar los puntos de
referencia del TCG:

Paso 1:

Paso 2:

Seleccione el menu TCG presionando =] que se localiza debajo de la funcion
PROXIMO (en la barra del Menu PRINCIPAL), luego active el mend TCG
presionando la tecla [«] que se localiza debajo de esta. El submenid GRABAR sera
activado.

Acople el transductor en el primer punto de referencia y utilice la tecla [ que se
localiza junto a las funciones COMPUERTA A INICIO y UMBRAL COMPUERTA
para ajustar la Compuerta A de modo que el primer eco quede dentro de esta. Si es
necesario, utilice la Perilla de Ganancia para ajustar la ganancia de tal forma que el
eco cruce la Compuerta A y el pico mas alto en la Compuerta A este
aproximadamente a un 80% con respecto a la altura total de la pantalla. El pico mas
alto no debe exceder el 100% de la pantalla.

NOTA:

El Modo de deteccién es automaticamente colocado en pico.

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Mientras la Compuerta esta alineada sobre el primer eco de referencia, presione la
tecla [4] que se localiza junto a la funcion GRABAR. Cuando el valor de la funcién
GRABAR cambie de 0 a 1, usted habra almacenado el primer punto de referencia
TCG. Note que el eco mas grande que cruce la Compuerta A sera tratado como el
eco de referencia. El valor de ganancia del punto almacenado se vuelve el valor de
ganancia de la “linea base”.

Continte tomando los puntos de referencia adicionales, siga los pasos 2 y 3, hasta
un maximo de 16 puntos (note que por lo menos se requieren dos puntos de
referencia).

Cuando complete presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién FINALIZADO.

Note que los puntos de referencia TCG almacenados pueden ser editados como se
describié en la Seccion 8.3

NOTA:

Los puntos de referencia TCG, curva y estado (OFF, TCG o DAC) seran
almacenados en la memoria. Cuando llame la memoria, el estado de la curva sera el
mismo que cuando fue almacenada. Por ejemplo, si TCG es activado y almacenado
en la memoria, este sera activo cuando la memoria sea llamada.

8.1.2 Trabajando con TCG

En el modo TCG el equipo utiliza los puntos de referencia almacenados para calcular el valor
de la correccién de ganancia requerida para poder desplegar con una misma amplitud a cada
uno de los ecos generados por reflectores de un mismo tamaro (Figura 8-1).




8.2

El punto de referencia es almacenado hasta que es reemplazado o revisado. Para utilizar los
puntos de referencia almacenados y operar en el modo TCG:

Paso 1: Con el Menu TCG activado, seleccione el submenud SETUP 1.

Paso 2: Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién MODO TCG hasta que aparece
la opcion ON. (El icono T aparecera)

Paso 3: Presione la tecla [1 que se localiza junto a la funcién TCG DISPLAY (PANTALLA
TCG) para activar la opcion ON u OFF.

NOTA: La CURVA TCG representa graficamente el nivel de ganancia aplicada a cada uno
de los puntos de referencia introducidos por el usuario. Esta ganancia de
compensacion es representada por la altura de la curva TCG mientras que la
profundidad del material de cada punto de referencia es representada por su
posicidon horizontal desplegada en pantalla.

Utilizando la ATENUACION TCG

Cuando los puntos de referencia TCG son medidos en un bloque estandar de diferente
material respecto al material de la pieza que se esta inspeccionando, un ajuste de dB puede
aplicarse a cada punto de referencia utilizado la funcion ATENUACION TCG. Note que este
ajuste se aplica automaticamente al nivel de dB de todos los puntos de referencia.

Paso 1: Con el Menu TCG activado, seleccione el submenu SETUP 2 presionando la tecla
[,

Paso 2: Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcion TCG ATTEN (ATENUACION),
luego ajuste su valor de -4.00 dB por pulgada a +4.00 dB por pulgada.

Paso 3: Note que este ajuste se aplica a todos los puntos de referencia TCG.

Utilizando DAC

Cuando es desplegada, la curva DAC visualmente representa una linea de picos generados
por reflectores constantes sobre un rango de profundidades del material. La nueva
caracteristica del USN 58 es una curva multiple opcional que despliega la curva DAC
almacenada mas tres curvas equivalentes DAC simultdneas (vea 8.2.2). Recuerda que en el
modo DAC, la unica desviacion de la pantalla y operacién tradicional es la apariciéon de la
curva DAC. Todos los ecos de la imagen son desplegados sin compensar su altura. La curva
DAC puede estar basada en hasta 16 puntos de referencia (profundidades del material).

La curva DAC es programada utilizando una serie de reflectores del mismo tamafio a
diferentes profundidades que cubran el rango de profundidades que va a ser inspeccionado en
el material de prueba. Debido a que el campo cercano y la trayectoria de la onda varian segun
el tamano y frecuencia del transductor, y los materiales varian por la atenuacién y velocidad, la
curva DAC debe programarse de diferentes maneras para diferentes aplicaciones.




8.2.1

En el modo TCG la altura de la sehal desplegada representa el tamano del
reflector independientemente de la profundidad del material
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FIGURA 8-1 - Curva TCG

El rango dinamico de la funcién TCG es de 40 dB. La pendiente maxima de la curva es de 12
dB por microsegundo. Los puntos siguientes no tienen que disminuir en amplitud. Es decir, la
curva DAC / TCG no tiene que tener una pendiente constantemente descendente.

Grabando la Curva DAC

Los puntos de la curva DAC se guardan/o almacenan exactamente de la misma manera que
los puntos utilizados para crear la referencia TCG.

Los puntos se toman tipicamente de bloques estandar con reflectores de igual tamafio
(agujeros) localizados a diferentes profundidades del material. El eco principal de cada una de
estas sefales (hasta un total de 16 ecos) se almacena.

Cuando la curva DAC es activada, el equipo despliega una curva que representa a los ecos
generados por reflectores del mismo tamafno a diferentes profundidades del material. Una
curva DAC o los puntos de referencia de una curva TCG pueden ser almacenados a la vez.
Para programar la Curva DAC:

Paso 1: Seleccione el ment TCG presionando [«] que se localiza debajo de la funcion
PROXIMO (en la barra del Menu PRINCIPAL), luego active el menu TCG
presionando la tecla [«] que se localiza debajo de esta. El submeni GRABAR sera
activado.



Paso 2: Acople el transductor en el primer punto de referencia y utilice la tecla [4] que se
localiza junto a las funciones COMPUERTA A INICIO y UMBRAL COMPUERTA para
ajustar la Compuerta A de modo que el primer eco quede dentro de esta. Si es
necesario, utilice la Perilla de Ganancia para ajustar la ganancia de tal forma que el
eco cruce la Compuerta A y el pico mas alto en la Compuerta A este
aproximadamente a un 80% con respecto a la altura total de la pantalla. El pico mas
alto no debe exceder el 100% de la pantalla.

Paso 3: Mientras la Compuerta esté alineada sobre el primer eco de referencia, presione la
tecla [4] que se localiza junto a la funcion GRABAR. Cuando el valor de la funcién
GRABAR cambie de 0 a 1, usted habra almacenado el primer punto de la Curva
DAC. Note que el eco mas grande que cruce la Compuerta A sera tratado como el
eco de referencia. El valor de ganancia del punto almacenado se vuelve el valor de
ganancia de la “linea base”.

Paso 4: Continue almacenando los puntos adicionales de la Curva, siga los pasos 2 y 3,
hasta un maximo de 16 puntos (note que por lo menos dos puntos de la Curva DAC
son necesarios).

Paso 5: Cuando complete presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién FINALIZADO.

Paso 6: Note que los puntos de la Curva DAC almacenados pueden ser editados como se
describid en la Seccién 8.3

NOTA: La curva DAC y estado (OFF, TCG o DAC) seran almacenados en la memoria.
Cuando llame la memoria, el estado de la curva sera el mismo que cuando fue
almacenada. Por ejemplo, si TCG es activado y almacenado en la memoria, este
sera activo cuando la memoria sea llamada.

8.2.2 Trabajando con DAC

En el modo DAC el equipo utiliza los puntos de referencia introducidos por el usuario para
crear una curva que represente las amplitudes de los ecos generados por reflectores del
mismo tamano a diferentes profundidades del material (Figura 8-2). El punto de referencia es
almacenado hasta que es reemplazado o revisado. Para crear la curva DAC y operar en el
modo DAC:

Paso 1: Con el Menu TCG activado, seleccione el subment SETUP 1.

Paso 2: Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcion MODO TCG hasta que aparece
DAC. La Curva DAC aparecera cuando opere en el modo DAC.

Creando las Curvas DAC a Desnivel

Cuando opere con el modo DAC encendido, la curva DAC es tipicamente desplegada. Las

curvas adicionales son desplazadas a partir de la curva DAC original y aparecen o no de
acuerdo al valor introducido por el usuario.



EN EL MODO DAC LA CURVA REPRESENTA REFLECTORES DEL MISMO TAMANO
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FIGURA 8-2 - La Curva DAC

El valor de DAC OFFSET tiene un rango que va de 0 dB (las curvas desplazadas no son
desplegadas) hasta 12 dB. Cuando en la funcion DAC OFFSET (DESPLAZAMIENTO) es
colocado cualquier otro valor que no sea cero, tres curvas desplazadas apareceran en
pantalla, ademas de la curva DAC original. El espaciamiento de las curvas DAC representan:

e Elvalor de DAC OFFSET en dB

e El valor negativo del DAC OFFSET

e Dos veces el valor del DAC OFFSET

Para activar la opcién DAC OFFSET:
Paso 1: Con el Menu TCG activado, seleccione el submenu SETUP 2.

Paso 2: Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién DAC OFFSET. Ajuste el valor
de acuerdo al requerido. Coloque el valor cero para eliminar las curvas desplazadas.



8.3

8.4

Ajustar la Ganancia Aplicada Utilizando CORRECCION de TRANSFERENCIA

Cuando el modo DAC esta activo, ajustando en el equipo el parametro de ganancia dara como
resultado un ajuste igual en la posicion de la curva DAC. Para incrementar la ganancia del
equipo sin cambiar la posicién de la curva DAC, utilice la funcion CORR. TRANSF para
compensar las variaciones que hay por las condiciones de acoplamiento / superficie.

Paso 1:

Paso 2:

Con el Menu TCG activado, seleccione el submenu SETUP 2.

Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién CORR. TRANSF. Ajuste el
valor de ganancia de acuerdo al requerido. Este ajuste de ganancia sélo aplica a la
altura del eco, no a la posicion de la curva DAC.

Editando la Curva DAC y los Puntos de Referencia TCG

Después de que los puntos de referencia son almacenados, sus valores pueden ser ajustados
manualmente, o nuevos puntos pueden ser introducidos manualmente (el niumero total no
debe exceder de 16 puntos). Para editar o introducir puntos adicionales:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Con el Menu TCG activado, seleccione el submenu EDITAR.

Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién PUNTO hasta que el nimero de
puntos deseado (o la opcién NUEVO si va a agregar un nuevo punto) aparece.
Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién TIME para ajustar (introducir
para los NUEVOS puntos) la posicion horizontal de los puntos.

Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién TCG AMPLITUD para ajustar
(introducir para los NUEVOS puntos) la ganancia aplicada a los puntos (posicion
vertical). Note que este ajuste aplica sin tener en cuenta si el punto es utilizado como
referencia del TCG o para la curva DAC.

Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcion INTRODUCIR para introducir el
valor del punto ajustado (o la posicion de los nuevos puntos). La Curva DAC o la
funcion TCG se ajustaran para igualar la entrada editada.

Eliminando una Curva DAC o un Punto de Referencia TCG

Para borrar la curva DAC almacenada o los puntos de referencia TCG:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Con el Menu TCG activado, seleccione el submenu SETUP 1.

Presione la tecla [{] que se localiza junto a la funciéon DELETE CURVE (Eliminar
Curva) (ver Figura 8-1).

Presione la tecla [4] que se localiza junto a la funcién DELETE CURVE por segunda
vez. Luego presione la tecla [I] para confirmar su seleccion.

El mensaje en el recuadro cambiara a NO VALID CURVE (Curva no valida).
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CAPITULO NUEVE: OPCION DE LA COMPUERTA DE INTERFASE

El USN 58 esta disponible con una Compuerta de Interfase opcional. La Compuerta IF es
utilizada tipicamente en aplicaciones de pruebas por inmersién. Permite que las mediciones
sean referenciadas a la interfase que existe entre el liquido de la inmersiéon (normalmente
agua) y el material que sé esta inspeccionado. La Compuerta IF monitorea la ventana de
tiempo desde el pulso inicial hasta la superficie de la interfase.

La Compuerta IF se define y posiciona de la misma forma que las Compuertas A y B. Ademas,
la Compuerta IF puede utilizarse como un punto de inicio desde el cual todas las mediciones
basadas en el tiempo puedan tomarse. Este cruce también puede definir el punto de inicio de
la pantalla. Si la opciéon DAC / TCG es instalada, la curva DAC o los puntos de referencia TCG
pueden ser introducidos utilizando el Pl (pulso inicial) o tomar el cruce de la Compuerta IF
como una referencia.

En este capitulo usted aprendera a:

e Determinar si la opcion de la Compuerta IF esta instalada

o Especificar el tipo de prueba e introducir la velocidad del agua (9.1.1)

e Colocar la imagen en pantalla para iniciar con el primer cruce de flanco en la Compuerta IF
(9.1.2)

e Ajustar y configurar la Compuerta IF (9.1.3)

e Posicionar las Compuertas A y B con relacion al cruce de flanco en la Compuerta IF
utilizando la funcion MODO de INICIO (9.1.4)

o Desplegar mediciones basandose en el cruce de los ecos dentro de la Compuerta IF
(9.2.1)

e Utilizar la caracteristica IF OFFSET para ajustar el valor de las mediciones que estan
referenciadas al cruce en la Compuerta IF (9.2.2)
9.1 Instalaciéon de la Compuerta IF

Para confirmar que la opcién Compuerta IF esta instalada en su USN 58:

Paso 1: Seleccionar el Menu BASICO.

Paso 2: Del Menu BASICO, seleccione el submenti MODULOS.

Paso 3: Seleccione la funcion INSTALLED OPT., luego presione la tecla [4] o gire la Perilla de
las Funciones para listar cada una de las opciones instaladas en su USN 58. Si la

Compuerta IF esta en la lista, esta opcion esta instalada en su equipo. Si no,
contacte a Krautkramer para instalar esta opcion.



9.1.1

9.1.2

Método de Inspeccién por Inmersion
La opcidon Compuerta IF le permite especificar dos métodos de medicion:

CONTACTO - El transductor esta en contacto fisico con la pieza a inspeccionar. La intensidad
del sonido de INMERSION es transmitida por el transductor, a través del fluido de inmersion y
el material inspeccionado.

Cuando es colocada la opcion INMERSION como método de medicion, la VELOCIDAD del
AGUA puede ser introducida. El valor predefinido que el equipo coloca es la velocidad acustica
del agua (0.0583pulgada/microsegundo). Para seleccionar el método de mediciéon por
INMERSION vy ajustar la velocidad del trayecto del agua:

Paso 1: Seleccionar el Menu COMPUERTAS.
Paso 2: Seleccionar el submenu IF ADV (modo Avanzado de Interfase)

Paso 3: Seleccione la funcion DELAY MODE (MODO DE RETRASO), luego presione la tecla
[4] o gire la Perilla de las Funciones para seleccionar INMERSION. Con esta funcion
colocada, la medicion del fluido de inmersion, la posicién y ancho de la Compuerta IF
son calculados utilizando la velocidad del fluido.

Paso 4: Con el método de medicion INMERSION seleccionado, la funcion WATER PATH
VEL (VELOCIDAD DEL TRAYECTO DEL AGUA) es habilitada. Usted puede ajustar
manualmente la velocidad acustica del fluido de inmersién (normalmente el agua). El
valor predefinido que el equipo coloca es la velocidad acustica del agua
(0.0583pulgada/microsegundo).

NOTA: Cuando en la funcién DELAY MODE es colocada la opcion INMERSION, todos los
célculos considerados durante el tiempo transcurrido desde el pulso inicial hasta el
cruce en la Compuerta IF estan basados en la funciéon WATER PATH VEL. Cuando
la Compuerta IF es utilizada en otra aplicacién que no es inmersion (por ejemplo un
transductor de contacto) asegurarse de colocar en DELAY MODE la opcion
CONTACTO. Esto asegura que la velocidad acustica del material que esta siendo

inspeccionado sea utilizada en los calculos basados en el cruce con la Compuerta
=

Compuerta IF Cruzando como el Punto de Referencia Desplegado

Cuando no este operando con la Compuerta IF, el punto de inicio de la imagen desplegada
sera automaticamente colocado como el Pl (Pulso Inicial). Con la opcién Compuerta IF
habilitada, el punto de inicio de la pantalla puede ser colocado como Pl o IF. Cuando coloque
la opcion IF, el lado izquierdo de la imagen correspondera al cruce del primer flanco en la
Compuerta IF. Para colocar el punto de inicio de la imagen desplegada:

Paso 1: Seleccionar el Ment BASICO.

Paso 2: Seleccionar el submenu VELOCIDAD.




9.1.3

9.14

Paso 3: Seleccione la funcién INICIO DISPLAY vy luego presione la tecla [4] hasta que la
opcién IF sea colocada. El lado izquierdo de la imagen correspondera al cruce del
primer flanco en la Compuerta IF. Cuando el cruce no ocurra en la Compuerta IF, el
punto de inicio de la pantalla correspondera al punto de inicio de la Compuerta IF.

Note que cuando opera con cualquiera de las configuraciones inicio de pantalla IF o PI, el
punto de inicio exacto de la pantalla puede ajustarse utilizando la funcion RETARDO
DISPLAY. Esta funcién aplica un retardo de tiempo positivo o negativo al punto de inicio de la
pantalla, moviéndolo hacia la izquierda o derecha. Para ajustar el retardo de pantalla:

Paso 1: Presionar I]

Paso 2: Seleccionar la funcion RETARDO DISPLAY, luego presione la tecla [4] o gire la
perilla de las funciones para mover el punto de inicio de la pantalla hacia la izquierda
(retardo positivo) o hacia la derecha (retardo negativo).

Configurando la Compuerta IF

La Compuerta IF es posicionada y configurada de la misma forma que las Compuertas A y B,
con excepcion de la funcion MODO INICIO (descrita en la préxima seccion). Todas las
funciones para posicionar a la Compuerta son descritas en el Capitulo 3. Siguiendo la lista de
las funciones que aplican a la Compuerta IF:

v Inicio de la Compuerta (3.1.1)

v" Ancho de la Compuerta (3.1.1)

v" Umbral de la Compuerta (3.1.1)

v Deteccion de la Compuerta (Pico o Flanco - 3.1.2)

v' Amplificar Compuerta (3.1.3) Légica de Alarma de Compuerta (permite también a la
Compuerta ser “Apagada” - 3.1.4)

Colocando las Compuertas A y B relativas a la Compuerta IF con el MODO
INICIO

Cuando opere con la Compuerta IF deshabilitada, los puntos de inicio de las Compuertas A y
B son posicionadas a una distancia especifica del pulso inicial (Pl) o la Compuerta B es
posicionada a una distancia especifica del inicio de la Compuerta A. Con la opcién Compuerta
IF habilitada, el punto de inicio de cada Compuerta puede ser medido a partir del primer cruce
del flanco en la Compuerta IF.

Ademas, cuando la opcién Compuerta IF es habilitada y el punto de inicio de la Compuerta B
es posicionado a una distancia especifica del primer flanco que cruza en la Compuerta A,
cualquier cambio en el cruce del primer flanco en la Compuerta A causara un cambio igual en
el punto de inicio de la Compuerta B. (Ver Figura 9-1)



9.2

9.2.1

Para posicionar el punto de inicio de las Compuertas a una distancia especifica del primer
flanco que cruza en otras Compuertas (utilizando la funcién MODO INICIO):

Paso 1: Presionar el Menit COMPUERTAS.

Paso 2: Seleccionar el submenu MODO COMPUERTA.

Paso 3: Seleccione la Compuerta que usted desea posicionar utilizando la funcion
SELECCION COMPUERTA.

Paso 4: Seleccione la funcion MODO INICIO, y luego presione la tecla [4] para colocar el
punto de inicio de la referencia, IMPULSO EMISION, GATE IF o GATE A.

NOTA: Cuando en las Compuertas A o B es colocada en la funcién MODO INICIO la opcion
IF GATE, cualquier cambio en el cruce del primer flanco en la Compuerta IF
producira automaticamente un cambio igual en el punto de inicio de la Compuerta
vinculada. Esta caracteristica, conocida como Rastreo Automatico de la Compuerta,
esta disponible sélo cuando la opcion Compuerta IF esta habilitada. El Rastreo
Automatico de la Compuerta también existe entre las Compuertas A y B cuando en
la funcion MODO INICIO de la Compuerta B es colocada la opcion GATE A.

Mediciones Basadas en los Cruces de la Compuerta IF

La Compuerta IF es utilizada tipicamente en aplicaciones de pruebas por inmersion. Permite
que las mediciones sean referenciadas a la interfase que existe entre el liquido de la inmersién
(normalmente agua) y el material que sé esta inspeccionado. En las aplicaciones por
inmersién, la Compuerta IF normalmente se posiciona dé modo que el primer eco que retorne
sea el que se genera en la interfase formada por el fluido de inmersién y el material que sé
esta inspeccionando. Las posiciones de inicio de las Compuertas A y B son normalmente
vinculadas al primer flanco que cruza en la Compuerta IF (utilizando la funcién MODO INICIO
localizada en el submenu MODO COMPUERTA.

Mediciones de la Compuerta IF

Cuando la Compuerta IF es habilitada, el valor de la medicion mostrado en la Figura 9-2 puede
ser desplegado (ver seccion 3.5 para seleccionar la lectura de mediciébn que va a ser
desplegada utilizando el Menu RESULTADOS). Es importante notar que la distancia de
medicion relativa (como SBI, el espesor generado entre las sefiales que activan la Compuerta
IF y la Compuerta B) unicamente puede ser desplegada si en la funcion MODO INICIO
(localizada en el subment MODO COMPUERTA) es colocada la opcion IF GATE para las
Compuertas posteriores. La mediciéon en el modo multieco, Compuerta a Compuerta (por
ejemplo el valor SAl) unicamente puede ser desplegada cuando las Compuertas son
arrastradas (en este caso, Compuerta A) y el MODO INICIO es colocado para la primera
Compuerta (en este caso, Compuerta IF). Ver 9.1.4 para colocar el valor de MODO INICIO.
Esto también aplica para las otras mediciones en el modo multieco, SBI y SBA.

9.2.2 Usando OFFSET IF




Cuando la opcién IF GATE es habilitada, las mediciones tomadas a partir del punto de
deteccion en la Compuerta IF (cruce de flanco o pico, dependiendo de que opcion fue
colocada en la funcion MODO DETECCION) pueden ser ajustadas utilizando la funcién IF
OFFSET.

Colocando en la funcién IF OFFSET cualquier valor diferente de cero, modifica el Tiempo de
Recorrido calculado al punto de deteccidén en la Compuerta IF. La funcion IF OFFSET también
modifica todas las mediciones que son referenciadas a este punto de deteccion. Para ajustar
la funcién IF OFFSET.

Paso 1: Presionar el Menu COMPUERTAS.
Paso 2: Seleccionar el submenu IF ADV.
Paso 3: Seleccione la funcién IF OFFSET, luego presione la tecla [4] o gire la perilla de las

funciones para ajustar el nivel de desplazamiento. Esto modificara todas las
mediciones que dependen del cruce en la Compuerta IF.

NOTA: La funciéon IF OFFSET cambiara directamente el TOF (Tiempo de Recorrido)
calculado para la detecciéon del punto en la Compuerta IF. Esto tiene el efecto de
ajustar los valores medidos cuando las mediciones dependen del cruce en la
Compuerta IF. Coloque cero como valor del desplazamiento a menos que usted esté
familiarizado con los efectos del desplazamiento en los datos medidos.
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FIGURA 9-1 - La funcion MODO INICIO e permite vincular ef punto de inicio de Ia Compuerta A y B con comn el
primer flanco que cruce la Compuetrta IF. El flanco que cruce es siempre usado como referencia, si en el modo de
deteccion de la Compuerta IF es colocada fa opcion flanco o pico. También le permite vincular el punto de inicio
de la Compuerta B con el de la Compuerta A.
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CAPITULO DIEZ: OPCION DGS 10

10.1

El USN 58 esta disponible con un DGS (Medicién de la Ganancia de Distancia) opcional. Este
elemento es accesado por el mend de DGS, que se localiza oprimiendo [«] debajo de la
seleccion NEXT (siguiente) en la barra del Menu PRINCIPAL (HOME). DGS permite al usuario
usar un transductor particular para comparar el reflector en una pieza de prueba con un
reflector conocido y estandar.

DGS cuenta con una curva de referencia basada en un punto de referencia pregrabado. El
procedimiento de grabacion de un punto de referencia usando el menu de DGS se describe a
continuacion.

Utilizando DGS

Cuando esta en uso la funcién DGS, los ecos de reflectores de igual tamano localizados a
profundidades variadas se encuentran a lo largo de la Curva de Referencia DGS. Cuando se
opera en modo DGS, la Curva de Referencia DGS aparece en la pantalla. Antes de usar la
funcion DGS, siga estos pasos:

e Calibre la combinacion instrumento/ transductor

¢ Haga todos los ajustes requeridos en el instrumento, relacionados a impulsos, receptores,
y parametros de velocidades del material

e Calibrar o cambiar ciertos parametros después de guardar el Eco de Referencia DGS hara
que la referencia guardada se borre.

10.1.1 Especificando un Transductor y Preparando para Grabar el Eco de Referencia

Antes de usar el elemento DGS para evaluar reflectores en piezas de inspeccion, las
caracteristicas del transductor conectado deben ser especificadas, ciertas caracteristicas de la
referencia estandar deben ser puestas, y se debe guardar un eco de referencia. Para hacer las
especificaciones de transductor:

Paso 1: Presione [«] que se localiza debajo de la seleccién NEXT en el Menu Principal luego
oprima [«] para acceder al menu de DGS.

Paso 2: Elija el submenu SETUP (Ajuste) y luego el numero de funcién del transductor. Una
vez activado, esta funcion le permite escoger de la tabla de tipo de transductores en
la Tabla 10-1. Estos son transductores que ya se han instalado sus caracteristicas
en el USN 58, con la excepcion del transductor definido-por el usuario (PROBE# 1):



Paso 3:

Paso 4:

Tabla 10-1

Asignacion de numero de transductores para DGS

Parametros del Tipo de Parametros del Tipo de
Equipo Transductor Equipo Transductor

PROBE #1 D.U. PROBE #14 SWB45-2
PROBE #2 B1S PROBE #15 SWB60-2
PROBE #3 B2S PROBE #16 SWB70-2
PROBE #4 B4S PROBE #17 SWB45-5
PROBE #5 MB2S PROBE #18 SWB60-5
PROBE #6 MB4S PROBE #19 SWB70-5
PROBE #7 MB5S PROBE #20 WB45-1
PROBE #8 MWB45-2 PROBE #21 WB60-1
PROBE #9 MWB60-2 PROBE #22 WB70-1
PROBE #10 MWB70-2 PROBE #23 WB45-2
PROBE #11 MWB45-4 PROBE #24 WB60-2
PROBE #12 MWBG60-4 PROBE #25 WB70-2
PROBE #13 MWB70-4
D.U. = Definido por el usuario PROBE = Transductor

Si el tipo de transductor definido por el usuario (PROBE #1) es elegido, puede elegir
la funcion PROBE NAME (Nombre de Transductor). Luego use las perillas de
ganancia y de funcién (la perilla de Ganancia cambia la localizacién dentro del
nombre, la perilla de Funcion cambia el valor del caracter) para poner un nuevo
nombre. Note que eligiendo cualquier valor de numero de transductor (PROBE #)
mas de uno prevendran de modificaciones en el Nombre del Transductor (PROBE
NAME) o cualquier otro parametro descrito en el paso 4.

Si el transductor definido- por el usuario (PROBE #1) es elegido, debe elegir
después el submenu de transductor DGS (PROBE DGS) y poner las caracteristicas
del transductor conectado, incluyendo:

FRECUENCIA XTAL - La evaluacion de frecuencia del transductor

DIAMETRO EFF - La evaluacion efectiva del diametro del elemento del transductor.

VELOCIDAD DE RETRASO - La velocidad de la linea-de retraso determinada por el
usuario.



Note que estas caracteristicas no se pueden cambiar con ningun otro transductor que no sea
el #1 (PROBE #1)

10.1.2 Grabar el Eco de Referencia que Define la Curva DGS

Antes de generar la Curva DGS, se debe hacer una prueba estandar con un reflector conocido
para definir el punto de referencia:

BW - Eco de Fondo con tamario de referencia de defecto como infinito.

SDH - Oirificio Lateral Perforado (Side Drilled Hole) con un tamafo referencial de defecto
definido como el hoyo del diametro.

FBH - Orificio Trasero Plano (Flat Bottom Hole) con tamano de referencia igual al diametro
facial del hoyo.
Siga estos pasos y la figura 10-1 para guardar un eco de referencia:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Elija el submenlu de REF ECHO, y luego la funcién de REFERENCE TYPE (Tipo de
Referencia) Una vez activado, la funcion le permite elegir una de los tres tipos de
referencias descritos, y especificar el tamafio de la falla de referencia estandar
conocida.

Acople el transductor al estandar conocido, capture la falla de referencia y el eco
sera reflejado y exhibido en pantalla en el A-Scan del equipo, y ajuste el punto de
inicio de la Compuerta A para asegurar que el eco resultante detone la compuerta.

Ajuste la perilla de ganancia hasta que el pico (punto maximo) de A-Scan de la falla
de referencia, mida 80% de FSH (A%A = 80%)

Con el transductor acoplado al estandar, y el eco de la falla de referencia capturado
por la Compuerta A, oprima [{] junto a la funcion RECORD REF (GRABAR REF)
para guardar el eco de referencia DGS.

NOTA:

Cuando se almacena un eco de referencia, el icono/\ aparecera en la barra de
estado de la pantalla (esquina derecha de arriba) Note que sélo un eco de referencia
DGS puede ser guardado a la vez. Para borrar la referencia guardada, entre al
submenu de REF CORR, elija DELETE REF, y siga las indicaciones en pantalla.

NOTA:

Cuando un eco referencial DGS es almacenado, dos cuadros de resultados de
mediciéon apareceran automaticamente (si no se han configurado), para desplegar
los valores SA y A%A. Estos resultados quedaran bloqueados hasta que sea
eliminada la referencia de DGS.




Los siguientes dos ajustes se deben hacer previos a la grabacién del eco de referencia.
Cambiar estos valores después de la curva DGS ocasionara la eliminacién de la curva.

REF ATTEN - (encontrado en el submenu de REF CORR) Especifica un valor de atenuacién
del sonido (en dB por pulgada o mm de anchura del material) para el material del que se hace
la estandar conocida.

AMPL CORRECT - (encontrado en el submenu de REF CORR) Correccion requerida cuando
se usa un tipo de transductor de haz angular. Este valor es especificado en la hoja de
informacién de transductores.

10.1.3 Desplegar y Ajustar la Curva DGS

10.2

Una vez guardado un eco de referencia, la curva DGS se exhibe en pantalla al elegir el
submenu de SETUP (Ajuste) localizado en el menu DGS, luego colocando la funcion del
MODO DGS (DGS MODE) en prendido (ON, figura 10-2). Note que apagando esa funcion la
curva no se borrara- sélo quita a la curva de la pantalla y desactiva el modo DGS. Una vez
puesta en pantalla la Curva DGS, se puede ajustar usando una de estas funciones:

TEST ATTEN - (encontrada en el submenu de MAT ATTN) Especifica un valor de sonido de
atenuacion (en dB por pulgada o mm de anchura del material) para el material del que se hace
la pieza de prueba.

TRANSFER CORR. - (encontrada en el submenu MAT ATTN) La compensacién dB para la
diferencia en condiciones de acoplamiento entre el estandar conocido y la pieza de inspeccion.

CURVA DGS - (encontrada en el submenus de SETUP “ajuste” y EVALUATE “evaluacién”)
Posiciona la Curva DGS del transductor basada en el tamafo del reflector a prueba. Los
parametros dependeran normalmente en el tamafio mas grande aceptable de una falla.

Evaluando muestras de Pruebas en Modo DGS

Una vez que la curva es grabada y puesta en pantalla, los ecos son comparados
automaticamente a la curva DGS y basados en la referencia guardada. Hay dos formas de
comparar:

A% Ca - Amplitud de la sefial cruzando la Compuerta A como un porcentaje de la amplitud de
la curva DGS correspondiente. Esto se muestra en la figura 10-2. Note que este método de
comparacion cambiara a dBcA (la altura equivalente de dB de una sefal por arriba o debajo de
la amplitud de Curva DGS correspondiente) cuando el MODO AMP (AMP MODE) es colocado
en UMBRAL dB (dB THRESHOLD)

ERS - Tamano Equivalente del Reflector (Equivalent Reflector Size) evalua el eco reflejado y
calcula el tamafio equivalente del reflector.

Estas dos opciones son elegidas usando el EVAL. La funcion de RESULTADO (RESULT)
localizado en el submenu EVALUACION (EVALUATE).
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CAPITULO ONCE: OPCION ATENUADOR DEL ECO DE FONDO

11.1

11.2

El USN 58 esta disponible con un Atenuador del Eco de Fondo (BEA) opcional. Esta
caracteristica es accesada a través del menu EMIS/REC, oprimiendo [«] junto al submenu
BCK ATTN. La opcion del BEA le permite al usuario posicionar la Compuerta—B para que
corresponda con una profundidad especifica del material de inspecciéon (normalmente para
corresponder el fondo del material de inspeccion), y luego ajustar la configuracion de la
ganancia para solo aquellos ecos que caen dentro de la regién de la Compuerta—B.

Cuando BEA es activado, la ganancia aplicada al eco de fondo es fijjada mas abajo que la
ganancia del sistema aplicada a los demas ecos. Esto permite ecos de fondo cuyo pico es
mayor que la altura completa de la pantalla. Todas las funciones relacionadas con la
compuerta, incluyendo el control légico de compuerta, mediciones en base al tiempo,
mediciones de amplitud, y asignaciones de alarmas TTL, operan como lo hacen cuando BEA
no esta activada. Vea la seccidén 11.2 para mayores notas sobre la operacion de BEA.

Utilizando el Modo de BEA

NOTA: La Compuerta—B debe estar activada al usar BEA.

Cuando la funcion BEA esta en uso, un nivel distinto de medicién es aplicado al fondo y otros
ecos que caen dentro de la region de la Compuerta—B. Para operar en modo BEA siga lo
siguiente:

Paso 1: Active la Compuerta—B.

Paso 2: Oprima [«] junto al mend EMIS/REC en la barra de Menu Basico.

Paso 3: Oprima [«] junto al submenu BCK ATTN. La barra de funciones aparecera como se
muestra en la Figura 11-1.

Paso 4: Oprima [ junto a la funcion MODO hasta que el Modo BEA se coloque en ON
(Encendido). El icono de BEA aparecera. El valor de BEA GAIN es ahora el nivel de
ganancia aplicada a todos los ecos de A-Scan que caen dentro de la region de la
Compuerta—B.

Paso 5: Oprima [{] junto a las funciones B INICIO o ANCHURA COMPUERTA B.

Paso 6: Oprima [ junto a las funcion BW GAIN, luego ajuste la cantidad de ganancia
aplicada a todas las senales dentro de la regién de la Compuerta—B.
Notas sobre la Operacion en el Modo BEA

Las siguientes notas identifican otras caracteristicas del instrumento que son afectadas
cuando se utiliza el modo BEA:




e El modo de INICIO COMPUERTA B (COMPUERTA/MODO COMPUERTA/MODO INICIO)
no puede ser ajustado en Compuerta A (pero si puede ajustarse en Compuerta IF o PI)

e Cuando las Compuertas A y B se superposicionan, la configuracién de ganancia para la
Compuerta—B/BEA sustituyen el parametro de la ganancia general del instrumento y es
aplicado a todos los ecos bajo la region de la Compuerta—B.

e La Base-tiempo y medicion de amplitud referente a la Compuerta—B son hechas en base a
la posicion del eco atenuado en la Compuerta B y el punto activador definido por el
usuario (Pico o Flanco).

Todas las funciones de asignacién de la l6gica de compuerta y alarma TTL operan como lo
hacen normalmente (aunque se esté en modo BEA).
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FIGURA 11-1 Encender la funcion BEA permite gue el nivel de ganancia
aplicado a todos los ecos en PUERTA B (la puerta a mano derecha en la
figura) sea ajustado independientemente del nivel de ganancia aplicado a
los demas ecos. En este caso, 2§ dB es aplicado a todos los ecos dentro de
la region de la PUERTA B mientras que 52 dB es aplicado a los demas ecos.
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CAPITULO DOCE: OPCION DEL CONECTOR VGA

El instrumento puede ser equipado con un conector estilo DB15 adicional, que se puede
conectar con una PC o un proyector. La salida VGA es proporcionada con este conector de
enchufe directo, que esta localizado en la parte trasera del panel del instrumento, debajo del

sujetador para agarrar el equipo.
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CAPITULO TRECE: APENDICE 13

13.1

Cargando el Paquete Estandar de Baterias Litio

Los instrumentos de las series USN 58 estan suministrados con un paquete estandar de
baterias Litio. Este paquete es disefiado especialmente para los USN 58 y duplica aprox. el
tiempo de operacion en comparacion con pilas de NiMH opcionales.

Sélo el Paquete Estandar de Baterias de Litio puede ser cargado dentro del instrumento
conectando el Cargador del Paquete de Baterias Litio Krautkramer al puerto de las Baterias
Litio, que se identifica en la figura 1-1. (Conector de 4 pines en la parte lateral del paquete de
baterias Litio).

NOTA: Un paquete de baterias Litio separado puede ser recargado conectandolo al
Cargador del Paquete de Baterias Litio.

El ciclo de recargado del paquete de baterias Litio toma aprox. 7 horas para completarse. El
instrumento puede ser utilizado mientras se carga el paquete estando dentro del equipo, pero
claro que el tiempo de carga sera mas prolongado. El Cargador del paquete de baterias Litio
contiene varios LEDS (focos) de indicaciones:

e LED ENERGIA verde — se ilumina cuando el cargador es conectado al paquete de
baterias y/o a una fuente de CA.

o LED CARGA verde — se ilumina para indicar que el paquete de baterias esta siendo
cargado.

e LED TERMINADO amarillo — se ilumina para indicar que el paquete de baterias terminé
el ciclo de carga.

NOTA: Cuando el LED CARGA y el LED TERMINADO estan encendidos al mismo tiempo,
un “derrame” de carga esta ocurriendo en las baterias para apagarlo.

o LED ERROR rojo — tiene dos funciones. Puede indicar que el voltaje del paquete ha
caido demasiado como para recargarlo. En este caso el paquete puede estar muy gastado
o hay una pila fallando. El paquete debe ser reemplazado. Este LED también puede
indicar una condicién de muy alta/baja temperatura en el paquete. La temperatura del
paquete debe estar dentro de un margen de 0 a 60°C. Si la temperatura del paquete cae
fuera de estos limites, el LED rojo se iluminara y la carga sera suspendida. Cuando el
paquete regrese a una temperatura segura, la carga sera continuada.




13.2 Cargando las Baterias Opcionales Tamaino D

Paso 1:

Paso 2:

Paso 4:

Paso 5:

Para cargar las seis baterias recargables (NiMH de 9.0 Ahr) proporcionadas con el
equipo, usted debe remover primero la bandeja opcional de las baterias. Para
remover la bandeja simplemente coloque la pantalla del equipo hacia abajo y suelte
los cuatro tornillos que se localizan en la parte trasera del equipo. Cuando los cuatro
tornillos se sueltan (estos no pueden separarse completamente de la bandeja), quite
el paquete de las baterias de la parte trasera del equipo.

Un cargador de baterias por separado es requerido para baterias NiMH de 9.0 Ahr.
Conecte el cable del cargador a una fuente de poder de 100-240 VAC. El led VERDE
se iluminara cuando la corriente sea suministrada por medio del cargador Paso 3: El
adaptador del cargador y el paquete de las baterias estan disefiados para trabajar
juntos. Sélo utilice el cargador para cargar las baterias que estan instaladas en el
paquete. Acoplar el paquete de las baterias al adaptador del cargador como se
muestra en la figura. Note que las terminales de carga del paquete y el adaptador del
cargador deben alinearse apropiadamente para el proceso de carga.

Cuando cargue el paquete de las baterias, el led AMARILLO encendera firmemente.
Cuando la carga esté completa (normalmente de seis a siete horas) el led

AMARILLO empieza a parpadear. Usted puede remover del cargador el paquete de
las baterias e instalarlo nuevamente en la parte trasera del equipo.

NOTA:

Las baterias nunca deben cargarse mientras las baterias este conectado al equipo.
También, el cargador externo Unicamente puede utilizarse para cargar baterias NiMH
de 9.0 Ahr.




